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公司名称 东莞市环邦科技有限公司
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规格参数
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产品详情

金属粉末厂家，金属粉末品牌，金属粉末批发

油漆和粉末涂料的常见问题

如何在标准的非导电密度板上喷涂粉末涂料？

在粉末涂料的应用中，密度板中的水分是导电的。含水率在4-8之间的板材就能让粉末吸附在表面。

粉末涂料需要特殊的密度板吗？

不需要。但是不同品质和类型的板材喷涂效果确实有差异。因此我们推荐在喷涂前认真评估您要喷涂的
板材。除此之外我们还建议喷涂前在特定的房间存储以控制含水率。

我可以使用现有的金属粉末喷涂线来喷密度板吗？

大多数传统的金属粉末固化炉是对流炉。但是对木材来说zui好的固化炉是红外炉。利用红外技术，密度
板/木材表面可以快速加热以固化粉末涂料，粉末，而内层相对温度不高。如使用传统的炉子，因为需要
较长的时间加热以达到固化温度，金属粉末品牌，往往导致板材温度过高，尤其是板材内部温度过

 东莞市环邦科技有限公司是绑定金属粉先驱者，拥有核心技术，专注于创新涂料解决方案17年；公司
秉承以人为本的绿色环保理念，产品提供SGS认证，无毒无害，符合欧盟RoHS指令。绑定金属粉自拥核
心技术，能为五金灯饰、建筑材料、健身器材、金属家具等客户提供眩目的闪烁效果及质感，让其产品
容光焕发、彰显个性，性能优异，施工方便，可替代电镀和油漆且环保，健身器材粉末厂家，颠覆您对
传统粉末的认识，绑定金属粉烤漆能极大提升您的产品附加值。



江门金属粉末，中山金属粉末，珠海金属粉末

虽然静电粉末涂料的zui终性能往往优于液体涂料系统，家具粉末，这项技术的快速增长的原因有更多相
关的证据，粉末涂料产量zui大化，降低成本，提高1效率，并提供不断增加的zui大遵守严格的环保法规-
所有相关的zui终用户的底线的因素。

导致环境优势转化为液体涂料，粉末涂料的方式。无溶剂粉末涂料包含，从而过程中排放可以忽略不计
，如果有的话，到大气中的挥发性有机化合物（VOCs）的污染。此外，用于静电粉末涂料的过程不要求
通风，过滤或溶剂回收的液体整理是必要的。成本是保存，因为不太需要外界空气加热到供应烘箱排气
，大部分粉末涂料过喷，可以检索和再利用。

 东莞市环邦科技有限公司是绑定金属粉先驱者，拥有核心技术，专注于创新涂料解决方案17年；公司
秉承以人为本的绿色环保理念，产品提供SGS认证，无毒无害，符合欧盟RoHS指令。

绑定金属粉自拥核心技术，能为五金灯饰、建筑材料、健身器材、金属家具等客户提供眩目的闪烁效果
及质感，让其产品容光焕发、彰显个性，性能优异，施工方便，可替代电镀和油漆且环保，颠覆您对传
统粉末的认识，绑定金属粉烤漆能极大提升您的产品附加值。

5、油漆类液态涂料施工过程中必须加入30%—50%的稀释剂，而这些稀释剂的作用只是调整粘稠度，并
不是固化成膜的必须成份，回化过程中又挥发掉了。不但污染环境，而且做了大量无用功，浪费了原料
，提高了生产成本；粉末涂料施工过程中则根本不需要这类稀释剂。

6、油漆类液态涂料的厚度一般为15—30μm，而粉末涂料一次涂装便可达到60—150μm之间，可一次涂
装达到要求厚度，减少劳动强度，适合自动化流水线生产操作。

7、粉末涂料固化后的外观丰满度高，色泽柔和，令油漆类液态涂料经固化后的外观效果望尘莫及。

8、粉末涂料由于不含溶剂，固化过程中不易形成针1孔和气泡，而液态涂料由于存在挥发性溶剂和稀释
剂，固化过程中易生成针1孔和气泡。

9、粉末涂料便于运输，不会渗漏和挥发，而液态涂料运输则很不方便，易渗漏和挥发，甚至可能燃烧爆
1炸。

10、粉末涂料的防腐装饰性好，生产综合成本低，油漆类液态涂料则无法与之相媲美。
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心技术，能为五金灯饰、建筑材料、健身器材、金属家具等客户提供眩目的闪烁效果及质感，让其产品
容光焕发、彰显个性，性能优异，施工方便，可替代电镀和油漆且环保，颠覆您对传统粉末的认识，绑
定金属粉烤漆能极大提升您的产品附加值。

健身器材粉末厂家-东莞金属粉末-粉末由东莞市环邦科技有限公司提供。东莞市环邦科技有限公司（ww



w.jsfmcj.com）实力雄厚，信誉可靠，在广东 东莞 的家具用涂料等行业积累了大批忠诚的客户。公司精益
求精的工作态度和不断的完善创新理念将环邦金属粉末和您携手步入辉煌，共创美好未来！
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