
融媒体校园电视台演播室系统、演播室声学灯光工程、虚拟演播室效
果图、校园电视台、媒资系统、非编系统、融媒体演播室系统22

产品名称 融媒体校园电视台演播室系统、演播室声学灯光
工程、虚拟演播室效果图、校园电视台、媒资系
统、非编系统、融媒体演播室系统22

公司名称 南宁索亚纳影视设备有限公司

价格 .00/个

规格参数 MTL影视:融媒校园电视台演播室系统
融媒校园电视:融媒校园电视台演播室系统
融媒校园电视:融媒校园电视台演播室系统

公司地址 南宁市西乡塘区北湖路35号

联系电话 18260895181 18260895181

产品详情

融媒校园电视台演播室系统  体演播室校园电视台
就是在学校里建立的电视台。随着现代教育事业的不断发展，适应素质教育的要求，开放 、交互式的多
媒体视频教学逐步被应用到教学实践中。数字化校园电视台的建立可以促进学生自主探索、创新学习的
能力，并且可以开阔学生的视野，在教师、学生之间建立起一个互动式的视像网络教学平台。另外校园
电视台可以让学校创办出自己的特色，比如对学校重大事件进行记录宣传，请学校里面各个科目的进行
学习上的交流以供同学和老师观摩共同学习等等。

基本理念

校园电视台 的核心理念是尊重、支持、引导、快乐;

尊重学生的权益;

支持学生发掘自身潜能;

引导学生健康、快乐地成长;



让每个学生都有的人生开端，以及都有欢乐无限的生活空间。

灯光系统

演播室灯光及摄录系统是整个数字校园电视台的核心部分，为达到预期效果要求设计严谨，演播室设计
如下:

灯具的要求:演播室灯光系统是建立在新型的三基色柔光灯的基础之上的，这种灯发光均匀、阴影小、发
热少、色温恒定而均匀，光布在主持人脸上自然而逼真。此种灯满足了虚拟演播室对光线的基本要求。

区域布光:在演播室，为了增强节目的真实性，活泼性，主持人都会有一定的活动区域，因此,对前景(主
持人)布光不能象新闻类布光-定位的点布光，而必须进行区域布光。

立体布光:传统的新闻类演播室一般都运用三点式布光原理就能满足电视灯光的要求，而演播室技术采用
的是色键器消蓝技术进行抠蓝处理，因此，要消除蓝色对前景(主持人)的影响就必须要有立体布光的理
念。

先前景布光，后蓝箱布光:因为三基色柔光灯发光面积大，对前景(主持人)布好光后，必将在蓝箱上产生
一定的光照度。因此，前景照度符合要求后，再对蓝箱进行适当补光就能满足计算机抠蓝的要求。前景
与电子背景融合的关键在于前景与蓝箱科学而合理的布光。

照度的要求:演播室的照度不同于传统演播室，它要求前景与蓝箱背景照度相匹配，追求光照的一致性。
另外，演播室栏目的灵活性、电子背景的多样性也要求照度必须满足不同栏目、不同电子背景的需要。

布光设计特点:

面光方面:演播室的面光一般布得较低平，尽量避免产生主持人身上的初级投影。因为蓝箱反射光作用于
阴影，通过计算机处理后，此阴影将会被色键器的蓝消除电路消除，从而影响输出的前景(主持人)的图
像质量。演播室不建议加主光源，因为如果使用不当，可能出现投影环境的逻辑错误，而出现实际光源
与虚拟光源的不一致性。另外，主光源在蓝箱上产生的次级投影也会影响计算机的图像处理。

逆光方面:传统的布光原则是逆光强于主光，从而凸现主持人鲜明的轮廓，增强空间立体感。演播室必须
注意逆光的合理使用。太强的逆光，使蓝箱地面现得亮白而破坏蓝箱色调的一致性，影响计算机抠蓝效
果;前景在蓝箱地面上的次级投影也会影响计算机的图像处理。而不用逆光或逆光太弱，则前景(主持人)
象贴在电子背景上，很死板。因此，逆光的合理使用能很好地体现人与场景的关系，从而加强纵深感，
增强三维立体效果。

侧光方面:演播室必须加侧光。因为虚拟系统中的色键器采用蓝色消除电路，由蓝箱反射光作用于主持人
衣物边缘上的蓝色调将被蓝色消除电路去除，出来的主持人边缘变黑。因此必须加侧光以消除主持人衣
物边缘上的蓝色成分。



折散光方面:尽量避免主持人服饰的反射光、透明类道具所产生的折射光对蓝箱的影响，蓝箱上的高亮点
会造成合成图像的背景部分出现雾状影像。

白平衡方面:注意避免蓝箱反射光对白平衡的影响。白平衡调整得不好，会造成掩膜信号电平变低和前景
物体颜色失真。
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