
女性创业项目，加盟儿童项目，编程培训班加盟选幻想编程岛

产品名称 女性创业项目，加盟儿童项目，编程培训班加盟
选幻想编程岛

公司名称 北京码里奥教育科技有限公司

价格 100.00/店

规格参数 品牌:幻想编程岛
模式:区域代理加盟
特色:15天免费试运营

公司地址 北京市海淀区北清路68号院24号楼E座-1层0740

联系电话 400-998-2766 18092027674

产品详情

少儿编程提升这些基本技能，你的孩子需要吗？_幻想编程岛

gfdgfdadkjfh

钻石合伙人：

极具实力与创新力的战略顾问和高管团队，控盘及资源组织能力极强；

服务支持团队源自教培圈内多家知名机构、行业精英、业务骨干，手持丰富的行业实操经验；

一批具有互联网思维方式和逻辑能力，热爱教育的研发、运营的高端人才佣人式贴身服务

宝石合伙人：

码里奥智能云管理平台

包含CRM+ERP+进销存+OA等所有模块

轻松实现傻瓜式管理，加盟商对自有区域业绩概况一目了然



服务管家：

品牌支持

授予加盟商“幻想编程岛”示范校区资格，加盟伙伴最有效的进校工具

管理支持

由总部督导为加盟校全程个性化免费定制；

总部团队负责运维，推动用户到加盟校区线下转化；

提供制度、标准，校区管理更加规范的体系植入；

产品支持

计算机运算思维、模块化思维方式、数据统计分析等多科免费产品提供

培训支持

筹建期：市调、选址、营建、招聘、师资、智能云管理平台等专项课程；

开业期：预营销、开业推广、课程设置；

运营期：前期、后期团队由浅入深的阶梯课程；

中长期：各条线技能固化、提升课程。

协助参训校区员工至分校实习

服务支持

实地督导：加盟后首次免费督导，

实操手册：提供装修方案及运营中心全套营运训练手册

完备的标准化运营流程，健全的加盟校区直营化运营体系，�和数百个服务子项的服务流程

     准入门槛宽，零门槛零经验零要求

1.携手伙伴

核心诉求：合作模式与加盟流程

多种合作模式，360度全方位无死角服务支持，让你无经验也能办学

合作模式：

省级区域代理

1.认可码里奥教育的教育理念；



2.熟悉当地培训行业市场；

3.具备至少100万的项目启动金；

4.热爱并愿意投身教育事业；

5.具有丰富的社会资源；

6.具有丰富的管理能力及经营能力；

7.服从总部的统一管理；

8.良好的商业信誉

市级区域、单店加盟

1.具有至少300平方的场地；

2.认同一起辅导的教育理念；

4.服从总部的统一管理；

5.了解当地的培训市场；

6.具有良好的社会资源；

7.具有至少50万的项目启动资金

加盟流程：

1.在线咨询

2.提交申请表与相关资料

3.初步当面评估洽谈

4.制定投资方案

5.提交区域评估申请表

6.审核筛选备选人

7.资格通过确定最终合作伙伴

8.签订合同，确定合作关系

坦率的说，少儿编程不是一个“写程序，做码农”的事情，少儿编程方向是一个基础性的学科群体。少
儿编程方向，未来可能会像数理化一样，成为一个基础性学科，甚至人文、艺术也可以基于它有延伸和
融合。摘要坦率的说，少儿编程不是一个“写程序，做码农”的事情，少儿编程方向是一个基础性的学
科群体。少儿编程方向，未来可能会像数理化一样，成为一个基础性学科，甚至人文、艺术也可以基于
它有延伸和融合。做教育的人关心，家长也关心，而当我们接触到大部分有这方面接触的家长来讲，谈



及Minecraft、Scratch等等，都说孩子们是超级喜欢。换言之，孩子们对电子游戏和计算机世界不是无感
的，他们是最早投入和感兴趣的一批人类群体。无论我们是否回避，在孩子们基础教育甚至高等教育的
同步年龄段，以电子游戏和计算机世界为代表的生活方式都会大规模浸入孩子的真实生活。不管我们如
何争议、甚至坚决要求杜绝孩子接触计算机，但事实上，我们丝毫拒绝不了计算机世界对孩子成长的影
响。所以，无论你持有什么立场，不妨一起先来看一看。资料图/网络少儿编程的基本背景虽然大家可能
对程序设计(也就是编程)、程序员(或者软件开发工程师)有一些听闻，但实际上真正了解少儿编程的并不
多。以Scratch为例进行展示(后面通篇默认都以Scratch为基础工具)。Scratch是MIT研发并开放的一个儿童
图形化编程的工具平台。可以在web上进行操作和分享，也可以下载到计算机本地。儿童甚至成人都可以
使用它，来制作动画贺卡，制作游戏，制作音乐，制作各种他们可以用编程完成的任务。非常的酷炫，
所以也有人说，会编程的孩子未来就像摇滚巨星一样，在孩子他们的群体中。Scratch是一个图形编程的
工作方式，非常适合儿童，但相应的它的编程语言设计，相比较专业计算机语言而言，就是一个简版—
—对于儿童起步而言，刚刚好。孩子懂得这些指令的基本含义之后(他完全可以探索式的尝试，弄懂大部
分简单指令的含义)，他就可以把中间的指令拖拽到右边，享受他控制小猫咪的乐趣，创造一些活动场景
和游戏的乐趣——这些就是编程过程。所以这个儿童编程的过程，不是像我们软件开发工程师那样，对
着符号化的计算机语言来工作。而是面向一个图形化界面，面向一个具有丰富角色和操作性的、能够让
他控制全部的新游戏。少儿编程就像一个创世纪的游戏一样。少儿编程对于教育的作用三个层面来回答
少儿编程对于儿童教育的巨大作用。第一层：少儿编程有着丰富的基本技能内涵，可以在各个方面帮助
到儿童。第二层：少儿编程是一个学科融合的最佳平台(之一)，可以提供跨学科的学习。第三层：少儿
编程可以完成很多高阶能力的培养，在未来公立教育中的地位也会不断提高。资料图/网络少儿编程培养
的基本技能少儿编程涉及到的基本技能非常丰富，不仅仅是编程本身。我们前面说，就以Scratch为例，
至少有如下四个方面的基本技能方向：1.数学方面第一个方面就是数学。少儿编程图形化编程，第一技
能方向就是数学。我们前面注意到，儿童学少儿编程，首先注意的就是一个或一些角色在舞台上的行动
——这其中就包括：坐标系：舞台是一个以中心为原点的直角坐标系，x轴正方向为右，y轴正方向为上
。通过(x，y)坐标点，来控制所有角色的位置。数据类型：最常见的是整数和小数，即实数集(在Scratch
中所有实数是一个数据类型)，另外还有布尔类型(真或假)、字符串类型(一段文本)。数据的比较：也就
是数学中三种基本顺序，大于、等于和小于。算术运算：加减乘除是四种基本运算，儿童在编程过程中
，常常需要在具体的场景中来运用这四种基本运算。另外还有取模运算和四舍五入。数学函数：在编程
过程中，儿童将接触到一些基本的数学函数，包括取绝对值，三角函数，对数函数以及指数函数等。可
以非常直观的通过函数图像的自动喵点画图及生活应用来理解它们。几何图形：在编程过程中，一类常
见的任务就是图形绘制。这个过程中，儿童将大量接触几何图形，并从坐标系中进行图形绘制和操控。
所以这里面有着大量的数学学科内容，而且，这些内容都在具体的问题和任务场景中出现，既包括基本
算术和几何图形知识，也包括函数以及坐标系等中学数学核心概念。通过它们在具体任务中的应用，儿
童不仅操控了这个虚拟世界，而且会切身锻炼到、应用到数学知识和能力。2.逻辑方面编程的基础，既
有数学，也有逻辑。逻辑思维能力，是儿童发展的一个基本能力，在文理各个方向都是十分重要的基础
。少儿编程，可能是第一次对儿童正式的、系统的进行逻辑方面的锻炼。逻辑变量：起点就是逻辑变量
或事件的真或假。真或假是逻辑世界的两个基本值。比较逻辑：对于用比较判断的逻辑，是儿童有直接
经验并可以学习的基本逻辑判断，大于、等于、小于三种逻辑判断。事件逻辑：其次是事件逻辑，基于
事件的判断，也是儿童比较熟悉的。少儿编程用几种基本的事件模式，来生成事件判断语句。在Scratch
中都是以“触碰”为核心动作来构建的。逻辑运算：在简单的逻辑推理中，三种基本逻辑运算是最重要
的基础。即与逻辑、或逻辑和非逻辑——这三种基本逻辑在少儿编程中大量的使用到。逻辑控制：然后
就是一组逻辑控制，包括条件判断、循环控制和等待。这些既是少儿编程的基本逻辑控制语句，也是逻
辑思维锻炼的一个基本工具。所以在少儿编程中，逻辑思维的训练是一个基本训练，这也是程序设计及
计算机科学方向的一个基本核心特征。儿童将在大量的问题解决和任务控制中，形成系统化的有逻辑的
解决方案。突出锻炼到儿童的逻辑思维能力。这种逻辑训练的密集度，不是其它活动所能比拟的。资料
图/网络3.设计思维设计思维是人们提出的对未来社会有重大意义的思维方式，它是一种面向问题解决的
、创新的系统思维方法。这也是属于STEM课程方向内少儿编程的优势之一。我们的儿童将学会系统的思
维方法来分析、分解问题(需求)，并通过综合的资源来解决问题。基本设计：在Scratch的编程世界中，
任何一个问题需求或任务，都需要在背景、角色及行为上进行思考和分解。它们是这款编程工具提供的
基本视角和思维框架。角色表达：在角色的行为表达过程中，基本的表达工具是外观图形的控制和声音
音乐的控制(Scratch提供21种乐器的模拟)。一个角色的外在行为和表达，无非这些方面。交互逻辑：在事
件过程中，背景、角色、行为所组成的一个完整世界中，核心逻辑是通过它们交互来完成的。除了程序



所控制的软件层面的交互之外，Scratch还提供丰富指令对计算机外部设备(如鼠标、键盘)以及外部的自
动化控制元件的操作能力，这使得少儿编程的解决问题方式，扩展到了硬件层面，扩展到了生活中的自
动控制层面。所以，少儿编程是一个具有丰富资源和场景可能性的学科方向，以驱使儿童深入的、创新
的考虑问题的解决方法，并锻炼到儿童的设计思维。随着问题的复杂度，以及儿童问题解决方案的复杂
度，和方案中操控设备复杂度的提升，儿童的设计思维能力在不断提升。4.程序设计最后再谈一谈少儿
编程对程序设计能力的提升——这是显而易见的，这是本门的功能。虽然我们前面说，就编程启蒙工具S
cratch这一类而言，它的语言设计是简版的，但对儿童而言却是刚刚好。程序设计的基本方面：程序设计
和计算机语言的基本方面，包括数据与变量的概念，包括语句和模块(函数)，都是程序设计的基本概念
。计算机科学的方面：另外，Scratch中还有数据结构的支持，这是计算机科学的基本核心内容之一，还
有对消息机制的应用，这在计算机软件系统中大量的应用着。同样的，需要使用到流程图等设计工具。
系统运行逻辑：目前我们的社会，是一个人机协作的社会。相当多的职业和职位，都需要和计算机系统
打交道。理解计算机系统运行的原理，最好最深入的方式就是理解一段程序。少儿编程每个任务，都会
涉及到系统启动、运行和结束的基本过程。工程技术研发逻辑：这既属于元认知层面的训练，同时也是S
TEM学科方向的基本特征之一。儿童在少儿编程过程中，将学会如何分析问题(需求)，学会设计、研发
、测试，并在应用中体会着解决问题的快乐。深刻理解在工程意义上而言解决一个真实问题的过程。通
过以上数学方面、逻辑方面、设计思维和程序设计四个方向基本技能介绍，我们可以得出结论，少儿编
程，对比现在学校里的所有学科而言，都有鲜明的特色和优势。它对我们儿童的教育和锻炼，恰恰是许
多学科所不能提供的。所以，少儿编程对于儿童的基本技能的学习和训练，有着巨大的、不可替代的作
用。
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