
直播APP系统开发，在线付费短视频1，支持订制各类直播APP

产品名称 直播APP系统开发，在线付费短视频1，支持订
制各类直播APP

公司名称 千汇凡网络科技（6年开发公司）

价格 .00/个

规格参数

公司地址 广州市天河区东英科技园

联系电话 WX : 916966649 13729039903

产品详情

一对一直播相较于传统直播平台有更强的社交性和工具性（实在不知道怎么表达）。传统的直播可以作
为独立软件平台去运营，面对的受众群体也十分广泛，可以说是“全民直播”。“直播+”的概念也已
提出了好久，但真正的“直播+”解决方案却并没有像想象中应用的那么好。 反观一对一直播，虽然受
众群体有限，但却能很好的与社交平台相结合，使得很多传统的社交平台重获新生。而受网络视频直播
熏陶的主播，似乎通过一对一直播找到了更好的“生财之道”，提供才艺展示、声音鉴赏、歌曲鉴赏、
游戏陪玩等 O2O 社交陪玩服务直播APP系统开发。短视频1V1系统开发请联系邵生；135-3647-2774

短视频相比于文本数据而言，有着一些差异：

1.数据大小的差异。

比如一条美拍，经过视频压缩和清晰度的权衡，10s的视频大小1MB多，而一条5分钟视频的美拍甚至要
达到几十M，相比与几十字节或者几百字节的文本要大得多。因为数据量要大得多，所以也会面临一些
问题：如何上传、如何存放、以及如何播放的问题。

关于上传，要在手机上传这么一个视频，特别是弱网环境要上传这么一个文件，上传的成功率会比较低
，晚高峰的时候，省际网络的拥塞情况下，要更为明显得多。所以针对上传，需要基于CDN走动态加速
来优化网络链路（通过基调实测过对于提升稳定性和速度有一定帮助），同时对于比较大的视频需要做
好分片上传，减少失败重传的成本和失败概率等来提升可用性。同时不同CDN厂商的链路状况在不同的
运营商不同地区可能表现不一，所以也需要结合基调测试，选择一些比较适合自己的CDN厂商链路。

同时因为数据相对比较大，当数据量达到一定规模，存储容量会面临一些挑战，目前美拍的视频容量级
别也达到PB级别的规模，所以要求存储本身能够具备比较强的线性扩展能力，并且有足够的资源冗余，
而传统的Mysql等数据库比较难来支持这个场景，所以往往借助于专用的分布式对象存储，通过自建的服
务或者云存储服务能够解决，得益于近几年云存储的发展，目前美拍主要还是使用云存储服务来解决。
自身的分布式对象存储主要用于解决一些内部场景，比如对于数据隐私性和安全性要求比较高的场景。

关于对于播放，因为文件比较大，也容易受到网络的影响，所以为了规避卡顿，一些细节也需要处理。



比如对于60s，300s的视频，需要考虑到文件比较大，同时有拖动的需求，所以一般使用http range的方式
，或者基于HLS的点播播放方式，基于前者比较简单粗暴，不过基于播放器的机制，也能够满足需求，
也能实现点播拖动。而直接基于HLS的方式会更友好，特别是更长的一些视频，比如5分钟甚至更大的视
频，不过这种需要单独的转码支持。之前美拍主要是短视频为主，所以更多使用http range的方式。而后
续随着5分钟或者更大视频的场景，也在逐步做一些尝试。同时对于播放而言，在弱化环境下，可能也会
面临一些问题，比如播放时长卡顿的问题，这种一般通过网络链路优化；或者通过多码率的自适应优化
，比如多路转码，然后根据特定算法模型量化用户网络情况进行选码率，网络差的用低码率的方式。

2.数据的格式标准差异

相比与文本数据，短视频本身是二进制数据，有比较固定的编码标准，比如H.264、H.265等，有着比较
固定和通用的一些格式标准。

3.数据的处理需求

视频本身能够承载的信息比较多，所以会面临有大量的数据处理需求，比如水印、帧缩略图、转码等，
以及短视频鉴黄等。而视频处理的操作是非常慢的，会带来巨大的资源开销。

美拍对于视频的处理，主要分为两块：

客户端处理，视频处理尽量往客户端靠，利用现有强大的手机处理性能来规避减少服务器压力，同时这
也会面临一些低端机型的处理效率问题，不过特别低端的机型用于上传美拍本身比较少数，所以问题不
算明显。客户端主要是对于视频的效果叠加、人脸识别和各种美颜美化算法的处理，我们这边客户端有
实验室团队，在专门做这种效果算法的优化工作。同时客户端处理还会增加一些必要的转码和水印的视
频处理。目前客户端的视频编解码方式，会有软编码和硬编码的方式，软编码主要是兼容性比较好，编
码效果好些，不过缺点就是能耗高且慢些。而硬编码借助于显卡等，能够得到比较低的能耗并且更快，
不过兼容和效果要差一些，特别是对于一些低配的机型。所以目前往往采用结合的方式。

服务端的处理，主要是进行视频的一些审核转码工作，也有一些抽帧生成截图的工作等，目前使用ffmpe
g进行一些处理。服务端本身需要考虑的一些点，就是因为资源消耗比较高，所以需要机器数会多，所以
在服务端做的视频处理操作，会尽量控制在一个合理的范围。同时因为可能美拍这种场景，也会遇到这
些热点事件的突变峰值，所以转码服务集群本身需要具备可弹性伸缩和异步化消峰机制，以便来适应这
种突增请求的场景。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

