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产品详情

我们在开发直播app的过程中经常会遇到各种小问题，首先我们就会想到卡顿与清晰度的问题，在出现这
种情况也是有原因所在的。同创天达小编今天想跟大家分享的是，在开发过程中技术人员需要重点注意
的三点。

看看大家平时有没有注意：

1、帧率

在直播过程中，帧率容易影响画面的流畅度。帧率就是在1秒钟的时间里传输图片的帧数，我们也可以理
解为图形处理器每秒钟可以刷新的次数是多少。帧率越大，直播画面就越流畅；帧率越小，直播画面就
存在“跳动感”。假如码率是变量，那么帧率也会影响体积，这个时候帧率越高，每秒钟经过的画面就
越多，需要的码率就越高，所以体积也会随之变大。

2、分辨率

影响直播图像的大小。分辨率越高图像就越大，分辨率越低图像就越小。

3、清晰度

在直播过程中，码率如果是一定的，那么分辨率会与清晰度形成反比。也就是说，分辨率越高图像越不
清晰，分辨率越低图像越清晰。假如是分辨率一定，那么码率就会与清晰度形成正比关系。则码率越高
图像越清晰，码率越低图像越不清晰。

可能在直播间搭建的过程中，经常会忽略一些问题的存在。比如直播的画质问题，是需要与分辨率、帧



率还有码率三者之间形成平衡的，当然这里也存在一定的误区。我们来一起分析一下：

1、并不是说码率越大就越好

如果我们不将码率的大小进行限制，那么分辨率越高，直播画质就会越细腻，帧率越高视频就会越流畅
，但是这里相应的码率也会很大。毕竟每秒钟需要用更多的数据去承载更高的清晰度和流畅度。需要注
意的是，可能会耗费较大的流量，造成较高的费用开支。

2、帧率并不是越高越好

在开发直播app软件的过程中，如果给码率一个固定的值（800kbps），那么帧率越高编码器就越要加大
对单帧画面的压缩比，也就是通过降低画质来承载足够多的帧数。假如视频源码是来自摄像头，那么24F
PS已经属于人类肉眼的极限了，过于清晰的画质可能会造成不适。所以，一般来说20帧的FPS就足够达到
很好的用户体验了。

3、分辨率不需要盲目调高

上一条中我们说到给码率一个固定的值（800kbps），分辨率越高的话就会让编码器的“压力”越大。也
就说，它需要通过减少色彩信息或者引入马赛克等手段来承载足够多的像素点。所以说，同样是2G大的
电影，1080p的画质可能还不如720p的画质看起来清晰。

所以说在开发直播app的过程中还就得注意帧率、码率和分辨率这三项指标，这三项对后期的app完成有
着重要的影响。也影响着用户的观看感和留存率。
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