
水上乐园刷卡系统 水上乐园检票系统

产品名称 水上乐园刷卡系统 水上乐园检票系统

公司名称 深圳市君联创新科技有限公司

价格 .00/个

规格参数 品牌:君联
型号:JLYKT-150
产地:SZ

公司地址 深圳市龙华新区民治街道工业西路与中环路交汇
处综合楼309室

联系电话 4008091681 13410171681

产品详情

去水上乐园注意事项以及一个让游客满意的水上乐园肯定离不开智能化检票及刷卡管理的，下面为大家
介

绍下。

1、准备好该带的物品

去水上乐园需要带什么？去水上世界和游泳馆本质上不同的，最重要的是必须准备好泳衣和防晒品~泳
衣绝

大多数人都有意思自己带，而防晒品很多人是不擦的。去水上乐园很容易就会被晒伤了，这点是有亲身
体

验的。

2、准备一些钱

去水上世界一定要准备一些钱，即使你没有花钱的打算，到了里面从租用衣柜开始，都是要钱的，直接
用

RMB也是不可以的~你可以先把一些钱存入电子手环，中间刷手环就可以了。有人觉得乐园内的东西贵



，不

想买它的也不行，进去了就不能出来。自带东西是没人管的，只要你不觉得重就可以。

3、注意安全，看好孩子

去水上乐园要注意什么？很多人喜欢玩水上乐园夜场，还有人喜欢带孩子一起来玩，这些都是要注意安
全

的，特别是不会游泳的情况下~有溺水的可能。如果发现有人溺水了，一定要及时联系园内的救生员。

4、注意保护手机等数码产品

去水上乐园很多人都会选择不带相机，你带了也拍不了什么照片~不少女性朋友是忌讳陌生人拍自己穿
泳衣

的样子的。而带了照相机的人最多也是在入口处来个合影，最后相机只好被锁进柜子。除了相机还是手
机

，有人不带手机入水就会恐慌。这里我们可以买那些防水的手机袋，就可以带手机入水啦。

5、注意做好热身活动

下水前也要稍微做下热身，特别是那些去游泳池玩的人。如果你觉得自己是出来玩的，没必要搞得和游
泳

训练一样，也请先从一些慢运动开始，不要盲目进行运动量大的游戏，以免小腿抽筋。

6、注意不要戴眼镜

在水上乐园玩过的人都有这样的体验，救生员总是一批批捞眼镜上来。很多都找不到失主了，估计是认
倒

霉重配眼镜了。现在很多太阳镜，近视镜是非常贵的，很多人视力不好或者畏光，不得不戴着眼镜下水
。

结果一个人工造浪卷过来，眼镜就丢了。还有一些小伙伴习惯带隐形眼镜下水，结果造成眼睛发炎。因
此

近视不严重的小伙伴最好不要戴眼镜（隐形，框架）下水。

7、游玩结束注意消毒



从水上乐园出来后，一定要洗个热水澡。不管是什么档次的水世界，那么多人在一起玩，水肯定是不干
净

的。水上乐园一般都是提供沐浴服务的，洗漱用品你必须自己带，丢三落四的人注意了，洗澡的时候要
看

好自己的东西，别被人拿走了。

水上乐园检票及刷卡储物柜管理及消费方面内容。

应用领域:

1.君联水上乐园检票系统

2.景区一卡通收费管理系统

3.君联景区超市收费管理系统

4.度假村刷卡收费管理系统

5.君联游乐场收费系统

6.景区检票系统

7.君联景区一卡通管理系统

8.水上乐园一卡通管理系统

9.君联游泳馆刷卡管理系统

10.海洋公园指纹检票系统

技术特点：

1、一卡一密，双重加密保护系统安全

2、30W卡号超大容量

3、支持9999台设备

4、支持150W交易金额

5、485、TCP、GPRS三种通信方式（选配）

6、设备支持外接继电器（选配）

7、设备支持扫描（选配）



8、支持打印

9、设备支持语音播报

10、支持LPT收银钱箱

11、支持拍照功能

12、支持自定义充值类型

13、完善的积分管理模块

14、支持9种交易模式

      a、 标准交易模式

      b、 定值交易模式

      c、 计次交易模式

      d、 计时交易模式（出口模式、入口模式、出入口模式）

      e、 时段交易模式

      f、  菜单交易模式

      g、 补贴机模式

      h、 充值机模式

      i、  退款机模式

15、系统支持计费卡、计次卡，现金金额、补贴金额、卡内次数结算

16、系统支持15种人员级别，不同级别对应不同的折扣、费率、限制等信息

     
限制信息包含是否启用每日限额、每日限额、是否启用每日限次、每日限次、时段限次、时段限额

、时段外是否允许交易、

      卡保留金额、单笔限额、单卡刷卡延时等限制功能。

17、系统支持实时采集交易数据

18、系统支持实时监控设备在线状态

19、系统支持实时监控模式下自动提交挂失未完全人员，解挂未完全人员

20、系统自动同步网络时间校正电脑及设备时间
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