
搭建一个AR开发小程序软件

产品名称 搭建一个AR开发小程序软件

公司名称 河南漫云科技有限公司

价格 1000.00/件

规格参数 漫云科技:搭建一个AR开发小程序软件

公司地址 郑东新区升龙广场3号楼A座3202

联系电话 13103827627 13103827627

产品详情

        玩这个Demo的时候需要一个有摄像头的电脑和手机，将鼠标移动到天气图标上会有二维码，
用手机扫描二维码进入天气图标网页，将图标对准屏幕的黑色区域进行扫描就可以出现对应的动画。

    这是一个MarkerBase的AR程序，MarkerBase就是识别一个特定的图像（的二维码...），而的AR可能
是MarkerLess的，比如识别环境中的车，房子，行人。目前由于技术限制，大部分AR都是Markerbase的。

    其实我觉得AR比VR更困难，VR只需要给用户“输出”一个虚拟世界，而AR还需要根据用户“输
入”的现实世界，“输出”虚拟的效果。“输出”动画对于前端来说已经是轻车熟路，但是如何处理用
户“输入”的现实世界是很大的技术挑战。虽然现代JS引擎已经很快了，但是在处理摄像头传入的图像
数据任务时，单线程的JS的马车远远落后于同时代的Native火箭。

    在WebRTC技术的支持下，我们可以拿到摄像头的数据并且把它绘制成图片，一旦用JS处理像素，
噩梦就开始了。AR应用对计算速度要求极高，动画至少要30帧才能被用户勉强接受，也就是说，要在34
ms的时间内，完成图像处理-->图像识别-->动画渲染。这三个操作都是CPU密集运算，如果全部用JS来
做，肯定无法在一般配置的电脑上保证帧数。这时就要拿出WebGL和WebWorker一起来加速了。

    图像识别的步都是图像处理，彩色图片中包含太多无用的信息，同时摄像头在连续拍摄的时候有噪
点，需要把主要信息提取出来，并且尽可能降噪。

    转换成黑白的算法有很多，但是基于GPU计算的话，大多还是边缘检测，边缘特征的点会被标记成
白色，另外再对图中的白点大小进行筛选，太小的白点可能是摄像头的噪点。这样两步操作用WebGL来
做60帧毫无压力。

    接下来把黑白的图片像素读取出来进行图像识别，用GPU实现的图像识别还真的很少见，这里我选
用了第三方的神经网络(ConvNetJS)进行图像识别。对于前端来说，神经网络还是一个比较陌生的词语。
大概就是机器学习的一种算法，如果探索精神不是特别强，可以把它当成一个工具而不用了解具体实现
，就像你用React不需要知道具体怎么将jsx转化成DOM。接下来主要讲一下怎么用神经网络进行识别。
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