
可批量操作游戏源码案例

产品名称 可批量操作游戏源码案例

公司名称 互联科技公司

价格 .00/件

规格参数

公司地址 广州市越秀区水荫路117号星光映景16层L2319号
（集群注册）

联系电话 15322098617 15322098617

产品详情

可批量操作游戏网页开发，可批量操作游戏源码定制，可批量操作游戏系统在线开发，可批量操作游戏
网页搭建

(相关声明：文章资料采集于互联网，仅作为有开发需求者的模式参考,与相关平台没有任何关系，玩家
勿扰，如侵权可删。)

搭建中流程1.账户/渠道导入&渠道绑定

作为一个To B的广告投放工具，广告账户管理模块必不可少。本文的数据报表利用广告平台的Marketing
API能力，完成Oauth授权流程。完成授权后即可使用广告账户对应的token拉取需要的数据。

渠道数据的导入方法与账户导入类似，通过产品侧的开发的API获取到所有的渠道列表，并将渠道数据保
存在系统中，供后续的绑定操作使用。

渠道绑定的业务通过系统内部的账户管理模块完成。在完成对广告账户的Oauth授权后，通过交互弹窗将
账户与渠道完成绑定。

2.报表搭建

搭建报表需要从以下几点考虑：

数据字段：与业务部门敲定需要查看的产品侧与广告侧的数据字段及其计算公式



刷新频率：确认报表需要查看的是实时数据还是小时级数据

统计维度：通常这与系统架构有关，通常可查看账户数据、优化师汇总数据、部门汇总数据

在考虑完成以上几点后，仍有一个问题需要解决：准确性。这是作为数据报表最基础的特性，若无法满
足数据准确，再完备的设计那也将会是徒劳。为了提高准确性，可以从数据拉取、数据交接、数据校验
三个环节考虑。

1）数据拉取

数据拉取过程中，我们需要注意接口调用的频次以及广告平台侧数据刷新的频率。过高的频率首先会增
加自身服务器的压力，阻塞的队列会让一些定时任务“挂掉”，然后导致应该更新的数据未及时更新。

其次，也由于API侧会对调用QPS做限制，在无法及时沟通提升QPS的情况下，自己在业务侧做好数据拉
取的限制也尤为重要。例如，不拉取未绑定渠道的账户数据或不拉取30天无消耗的账户数据等等。

2）数据交接

数据交接也是在先前段落提到的问题。通用的绑定模型中，广告投放优化师、广告账户和渠道都是一定
的绑定关系。但是实际投放过程中，会存在账户交接、渠道换绑等绑定关系变动的情况。在这里将以变
更渠道绑定关系这一场景为例说明数据交接的做法。

变更渠道关系，即使用新账户B投放已有的渠道A，先前的绑定关系为账户A绑定渠道A。因为之前我们
提到，广告投放的核心是明确消耗的钱带来了哪批用户。若直接将渠道A的历史数据绑定至新账户B，就
会产生疑义：为什么要将账户A消耗带来的用户充值算在新的账户B上？

显然这样的简单粗暴的数据交接流程并不能满足数据报表在准确性上的要求，而失去准确性的数据报表
对广告投放起不到任何帮助作用，甚至错误的数据会影响优化师的判断。

如下图所示，这个系统中所使用的方案是将所有数据按小时维度存储，这样的好处就是，所有数据（产
品侧数据和广告侧数据）都会按小时记录当时的归属人员、绑定账户/渠道，这样不论是出现账户从属关
系变更或者账户渠道绑定关系变更，都可以从下个整点开始基于新的关系进行数据展示。历史数据也会
按交接前的绑定关系进行展示，这样就解决了因数据交接带来的误差。

3）数据校验

当数据成功拉取下来后，这也并不意味着广告平台返回的数据是准确的。因为广告平台自身也有自己的
数据归因窗口期。当早上8:00平台返回消耗数据为100时，经过其自身的数据归因后，会有可能出现消耗



数据修正为150的情况。所以，可以考虑在当天下午或是次日，重新调用API将前一天的数据做一次校准
，这样可以避免因广告平台侧数据变更而导致的准确性问题。
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