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第1章：中国电子竞技行业发展综述

1.1 电子竞技行业的界定及概述



1.1.1 电子竞技定义及特征

（1）电子竞技的界定

（2）电子竞技的特征

1.1.2 电子竞技游戏概念对比

1.1.3 电子竞技游戏类型

1.1.4 本报告的研究范围界定说明

1.2 电子竞技行业发展环境分析

1.2.1 行业政策环境分析

（1）电竞行业标准汇总

（2）全国行业政策汇总

（3）地方行业政策汇总

（4）行业重点政策解读

（5）政策环境对行业的影响分析

1.2.2 行业经济环境分析

（1）国内生产总值发展情况

（2）工业增加值发展情况

（3）固定资产投资发展情况



（4）宏观经济发展展望

（5）经济环境对行业的影响分析

1.2.3 行业社会环境分析

（1）居民可支配收入

（2）消费水平与结构

（3）互联网普及率

（4）社会环境对行业的影响分析

1.2.4 行业技术环境分析

（1）电子竞技专利申请

（2）电子竞技专利公开

（3）电子竞技热门申请人

（4）电子竞技热门技术

（5）技术环境对行业的影响分析

1.3 电子竞技行业发展机遇与痛点分析

1.3.1 电子竞技行业机遇分析

1.3.2 电子竞技行业痛点分析

1.4 电子竞技行业产业链分析



1.4.1 电竞产业链上游

1.4.2 电竞产业链中游

（1）电竞赛事主办方

（2）电子竞技俱乐部

（3）电竞职业选手（主播）

1.4.3 电竞产业链下游

（1）电竞直播平台

（2）电子竞技媒体

第2章：全球及中国电子竞技行业发展现状

2.1 全球电子竞技行业发展现状

2.1.1 电子竞技行业发展历程分析

2.1.2 全球电子竞技行业发展

（1）全球游戏行业市场规模

（2）全球电竞赛事奖金总额

（3）全球电子竞技观众人数

（4）全球电子竞技行业市场规模

2.1.3 全球电子竞技行业区域情况

2.1.4 全球电子竞技行业市场结构



2.1.5 全球电子竞技行业投资情况

2.1.6 全球电子竞技行业趋势分析

2.2 中国电子竞技行业发展现状

2.2.1 电子竞技行业市场规模

（1）电竞市场规模

（2）电竞用户规模

（3）电竞赛事规模

2.2.2 电子竞技行业社会认可度

2.2.3 电子竞技产业集群

2.2.4 电子竞技俱乐部

2.2.5 电子竞技场馆

2.3 中国电子竞技行业竞争格局分析

2.3.1 电子竞技企业竞争格局

2.3.2 电子竞技区域竞争格局

（1）政策角度分析

（2）基建角度分析

（3）受众角度分析



（4）人才角度分析

（5）五大城市群发展潜力

（6）区域综合分析

2.3.3 电子竞技行业波特五力竞争态势分析

（1）现有企业的竞争

（2）潜在进入者威胁分析

（3）替代品威胁分析

（4）上游议价能力分析

（5）下游议价能力分析

（6）行业竞争状况总结分析

2.4 中国电子竞技行业投融资及兼并重组分析

2.4.1 中国电子竞技投融资分析

2.4.2 中国电子竞技兼并重组分析

第3章：中国移动电子竞技行业发展现状

3.1 移动电子竞技行业发展背景

3.1.1 手机网民规模

3.1.2 移动游戏用户规模

3.1.3 移动游戏市场规模



3.1.4 国产移动游戏流水排行

3.2 移动电子竞技行业发展现状

3.2.1 移动电子竞技价值与作用

（1）移动电竞产业价值与作用

（2）移动电竞用户价值与作用

3.2.2 移动电子竞技发展阶段

3.2.3 移动电子竞技市场规模

3.2.4 移动电子竞技竞争格局

（1）移动电竞游戏种类竞争格局

（2）移动电竞游戏企业竞争格局

3.3 移动电子竞技发展痛点及解决方案

3.4 移动电子竞技发展趋势

第4章：中国电子竞技行业用户调研分析

4.1 电子竞技行业用户画像分析

4.1.1 用户群体画像

（1）性别结构分布

（2）年龄结构分布



（3）区域结构分布

（4）学历结构分布

（5）经济水平分布

4.1.2 用户行为画像

（1）兴趣爱好词分布

（2）电竞行为结构分析

（3）电竞游戏类型偏好

4.2 移动电子竞技用户画像分析

4.2.1 用户群体画像

（1）用户属性分布

（2）年龄结构分布

4.2.2 用户行为画像

（1）获取渠道分析

（2）游戏决策因素分析

（3）游戏品质认知分析

（4）流水结构分布

4.3 电竞直播观看用户画像



4.3.1 用户群体画像

（1）年龄结构分布

（2）经济水平分布

4.3.2 用户行为画像

（1）直播游戏类型偏好

（2）用户粘性分布

（3）视频形式偏好分布

（4）付费意愿结构

第5章：中国电子竞技行业商业模式分析

5.1 电子竞技行业主流商业模式类型

5.1.1 赛事运营模式

（1）模式特点

（2）收入来源

（3）典型案例

（4）适用范围

5.1.2 战队经济模式

（1）模式特点

（2）收入来源



（3）典型案例

（4）适用范围

5.1.3 IP衍生模式

（1）模式特点

（2）收入来源

（3）典型案例

（4）适用范围

5.1.4 明星运作模式

（1）模式特点

（2）收入来源

（3）典型案例

（4）适用范围

5.2 游戏厂商商业模式分析

5.2.1 游戏厂商市场定位

5.2.2 游戏厂商成本分析

5.2.3 游戏厂商盈利模式

5.2.4 游戏厂商核心竞争力



5.3 电子竞技俱乐部商业模式

5.3.1 电子竞技俱乐部市场定位

5.3.2 电子竞技俱乐部成本分析

5.3.3 电子竞技俱乐部盈利模式

5.3.4 电子竞技俱乐部核心竞争力

5.4 电竞直播平台商业模式

5.4.1 电竞直播平台市场定位

5.4.2 电竞直播平台成本分析

5.4.3 电竞直播平台盈利模式

5.4.4 电竞直播平台的核心竞争力

第6章：电子竞技行业细分市场分析

6.1 电子竞技行业细分市场种类

6.2 电子竞技游戏市场分析

6.2.1 电竞游戏市场现状

6.2.2 电竞游戏市场竞争格局

6.2.3 电竞游戏市场规模

6.2.4 电竞游戏发展趋势

6.3 电子竞技直播市场分析



6.3.1 电竞直播市场现状

6.3.2 电竞直播市场竞争格局

6.3.3 电竞直播市场规模

6.3.4 电竞直播发展趋势

6.4 电子竞技陪练市场分析

6.4.1 电竞陪练市场现状

6.4.2 电竞陪练市场竞争格局

6.4.3 电竞陪练市场规模

6.4.4 电竞陪练发展趋势

6.5 电子竞技赛事市场分析

6.5.1 电竞赛事市场现状

6.5.2 电竞赛事市场竞争格局

6.5.3 电竞赛事市场规模

6.5.4 电竞赛事发展趋势

6.6 电子竞技其他市场分析

6.6.1 电竞教育市场分析

6.6.2 电竞俱乐部市场分析



第7章：中国电子竞技行业企业分析

7.1 中国电子竞技行业企业经营概况

7.2 电竞直播平台企业经营分析

7.2.1 虎牙信息科技有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞直播业务

（5）企业经营优劣势分析

（6）企业新发展动向

7.2.2 斗鱼网络科技有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞直播业务

（5）企业经营优劣势分析

（6）企业新发展动向

7.3 电竞游戏企业经营分析



7.3.1 腾讯控股有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞游戏业务

（5）企业发展优劣势

（6）企业新发展动态

7.3.2 网易股份有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞游戏业务

（5）企业发展优劣势

（6）企业新发展动态

7.3.3 巨人网络集团股份有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况



（3）企业业务分布

（4）企业电竞游戏业务

（5）企业发展优劣势

（6）企业新发展动态

7.3.4 三七互娱网络科技集团股份有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞游戏业务

（5）企业发展优劣势

（6）企业新发展动态

7.4 电子竞技赛事企业经营分析

7.4.1 英雄体育管理有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞赛事业务



（5）企业经营优劣势分析

（6）企业新发展动态

7.4.2 耀宇文化传媒股份有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞赛事业务

（5）企业经营优劣势分析

（6）企业新发展动态

7.5 电子竞技陪练企业经营分析

7.5.1 上海一谈网络科技有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞陪练业务

（5）企业经营优劣势分析

（6）企业新发展动态



7.5.2 安徽省刀锋网络科技有限公司

（1）企业基础信息

（2）企业经营情况

（3）企业业务分布

（4）企业电竞陪练业务

（5）企业经营优劣势分析

（6）企业新发展动态

第8章：电子竞技行业前景预测与投资建议

8.1 电子竞技行业发展趋势与前景预测

8.1.1 行业发展因素分析

8.1.2 行业发展趋势预测

8.1.3 电子竞技行业发展前景预测

8.2 电子竞技行业投资机会与热点分析

8.2.1 行业进入壁垒分析

8.2.2 行业投资风险预警

8.2.3 行业投资价值与机会分析

8.2.4 行业投资热点分析

（1）各地迎来电竞之都热潮



（2）电竞教育逐渐兴起

（3）电竞+旅游

（4）电竞+消费

8.3 电子竞技行业发展战略与规划分析

8.3.1 电子竞技行业发展战略研究分析

（1）全球化战略

（2）年轻化战略

（3）多元化战略

（4）精品化战略

（5）多板块联动战略

8.3.2 对我国电子竞技企业的战略思考

8.3.3 中国电子竞技行业发展建议分析

（1）明确电子竞技和电子竞技产业的性质和发展模式

（2）提供资金支持，放宽市场准入

（3）发展电子竞技周边产业，建立多元化盈利模式

（4）以市场手段解决电竞行业负面问题

（5）依托技术和人才，加强产品自主研发
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