
元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发

产品名称 元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发

公司名称 东莞市微三云大数据科技有限公司

价格 .00/件

规格参数 定制项目:小程序开发
服务范围:定制开发
服务项目:商业模式开发

公司地址 东莞市

联系电话 18665158422 18665158422

产品详情

元宇宙APP开发随着元宇宙的声誉日益提升，越来越多的群体和行业开始关注元宇宙的趋势。许多大型

企业已经抢先一步自行制作了专属的元宇宙虚拟展厅，开发元宇宙游戏，将线上和线下相结合，开启了

新的推广和营销大门

   源码哥发现自从广受认可的元宇宙元年2021年以来，涉及元宇宙的虚拟场景数量不断攀升。其中，

元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发，元宇宙景区开发，元宇宙虚拟人物开发，元宇宙元宇宙商圈开发

，元宇宙商城开发，元宇宙农场开发，元宇宙文旅开发，元宇宙游戏开发，元宇宙会议等等各类元宇宙

虚拟场景成为了企业一个不可或缺的重要应用。无论是企业单位、观光景点、实体展览馆还是个人创作

的展览，都可以在网上的元宇宙虚拟展馆中直接进行观看，真正实现把现实搬到互联网中。



    元宇宙APP开发场景元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发元

宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发元宇宙VR展厅开发，元宇宙电

商开发元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发元宇宙VR展厅开发，元宇宙电商开发元宇宙VR展厅开发，

元宇宙电商开发

   元宇宙APP开发支持虚拟形象定制-交互-可视化3D，沉浸式体验，可以自我编辑、店铺装修，多终

端跨平台展示：windows、ios、Android、官网、app、h5，商业模式可拓展及延伸：办公、展会、演唱会

、游戏娱乐、在线教育、传统线下实景模式等均可应用。

   元宇宙系统赋予3D商品陈列和社交属性能力，通过商城+社交，实现多人同时逛街，元宇宙互动活

动提升店铺留存率（社交、游戏、分享、生态），这种营销推广触达人群，利用工具触达潜力用户，推

动成交。

   元宇宙系统开发增加商品品类（实物、虚拟、服务、展示），增加商品展示方式（用法、性能、体

验），持续跟进买家，推送多次成交持续合作。且通过买家维护、持续沟通，建立稳定合作。

   元宇宙APP开发是基于元宇宙底层技术AR（增强现实）和VR（虚拟现实），创建的具有商品3D展

示、实时同频同声互动、支付和交易以及综合服务、互联网推广与分享等诸多功能，并且为消费者提供



“沉浸式购物体验”的商业生态圈。

    元宇宙APP开发虚拟场景

    元宇宙商城系统

   元宇宙电商系统开发从“人”、“货”、“场”构成品牌元宇宙的基本元素。由“创造”所定义，

由“连接”所驱动，由“共生”所重塑。

   创造：通过代码的方式定义元宇宙商城的基本形态，创造出一个平行于真实世界的虚拟电商空间，

通过VR/AR等交互技术呈现在人们面前。

   连接：通过算法的方式激活“人”“货”“场”之间的关系，驱动元宇宙智能化发展，打破真实世

界与虚拟世界的“次元壁”，进一步扩展元宇宙的内涵。

   共生：通过生态的方式扩张了元宇宙世界的边界，让不同主体之间以共创、共享、共生的方式紧密

协同，从而形成开放的、有机的电商生态系统。

    元宇宙农场开发解决方案-虚实联动：人机交互式农场管理



   农场虚拟管家，结合AI对农业全数据准确分析并预警汇报。数字人协助虚拟管家，正确接收分析其

指令，实景操做。终端全场景操控，远程指令全局+细节监控。

    虚拟植物孪生构建，收集同步植物生长数据，量化生产。

    虚拟动物孪生构建，根据虚拟动物反应，优化品种选育、改造生存环境、满足营养需求。

    模拟病虫害应对，大数据监控实体全生命周期，AI智能学习推理决策过程。

   “一物一标识”：农产品-孪生数字资产。农产品“农场种植-药残抽检-生产-冷链物流-

市场销售”全面信息追溯溯源。

    元宇宙农场开发场景搭建

    1）场景搭建

    实景考察、场景建模、材质分配、贴图绘制、纹理渲染、后期细化。



    2）场景元素

    天空盒、天气环境、地面材质、场景动效。

    3）场景融合

    地图搭建、场景嵌入、场景结合、性能调试。

    元宇宙农场开发家园搭建

    1）家园搭建

    2）家园装饰

    模块化处理、拆卸接口、材质分配、贴图绘制、纹理渲染、后期优化。

    3）家园DIY

    自定义接口、方位整合、地质融入、位置判定。



    元宇宙农场开发角色系统

    1）角色构建

    角色建模、材质分配、局部自定义、贴图绘制、纹理渲染、后期细化。

    2）角色动画

    骨骼构建、骨骼捆绑、动作捕捉、动作接入、帧率配置、细化调优。

    3）角色装饰

    模块化处理、自定义接口、材质分配、贴图绘制、纹理渲染、后期优化。
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