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团体沙盘在3D心理沙盘软件中是如何实现的？

合作伙伴给客户做3D心理沙盘软件培训演示的时候，发现团体沙盘1+1功能没有，电话给我的时候正在
招待朋友，没有详细做出解释。

 

其实，在实体心理沙盘中，团体沙盘游戏是按照顺序轮流让游戏者摆放心理沙盘的，而我们在做3D心理
沙盘软件的时候是让游戏者通过不同端口组建起局域网进行在线游戏的，也就是说，合君3D心理沙盘软
件支持的团体游戏，是通过组网来完成的。至少目前来看是这样的。即两台或多台3D心理沙盘软件一体
机，组成局域网，指定其中一台为发起方（服务器管理端），其他作为客户端加入方，最后出来多人共
同完成一个沙盘的团体报告。

 

但是负责给客户培训的高总说，这种情况下，如果有五个人来做团体心理沙盘游戏，那不就是需要采购
五台3D心理沙盘软件吗？如果是这样的话，一般的客户的采购预算是没有这么多的。

 

基于高总反馈的信息，跟我们技术人员沟通后觉得，这个情况也是符合实际。所以下面我们应该考虑3D
心理沙盘软件在单独一体机上完成多人游戏的事情。

 

当前团体沙盘游戏的完成更多的是为远程网络进行心理沙盘游戏做支持的，如果进行单独一台3D心理沙
盘软件上完成团体游戏，我觉得就是在登录者身份上做出区分，不同的游戏者以各自身份标签进入团体
游戏场景中，基于不同的任务主题完成沙盘游戏，再出具沙盘报告。



 

这种模式构想在理论上不难实现，不过存在的问题就是如果进行远程游戏的话，这种模式下的角色就可
能存在混乱——只能区分不同的版本，即单机版的3D心理沙盘软件上的团体沙盘游戏不能用于远程3D心
理沙盘软件了。

 

不同客户需求下，同样的功能，各自实现模式不一样，这就是做应用软件存在的问题。这种类似的问题
，在3D心理沙盘软件研发与开发过程中并不少见。
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