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成品的一个APP产品是怎么从想法一步一步落地
为具体成品的

公司名称 东莞市数云网络科技有限公司

价格 .00/件

规格参数 服务项目:东莞数字藏品系统开发
定制项目:数字藏品系统开发
地区:东莞

公司地址 广东省东莞市松山湖园区瑞和路1号2栋501室02

联系电话 18002820787 18002820787

产品详情

APP开发的流程是怎样的，一个APP产品是怎么从想法一步一步落地为具体成品的，这个过程中会经历一

些怎样的必要流程呢，app开发制作下面大致说一下：一个APP产品是怎么从想法一步一步落地为具体成

品的一个APP产品是怎么从想法一步一步落地为具体成品的一个APP产品是怎么从想法一步一步落地为具

体成品的一个APP产品是怎么从想法一步一步落地为具体成品的一个APP产品是怎么从想法一步一步落地

为具体成品的

需求整理



大部分创业型项目在这个阶段只是一些比较抽象的想法。有一份相对完善的需求文档，不仅有助于创业

者自身对项目的理解和周全性分析，如果项目是交由设计公司去完成的话，也更有利于对方准确把握项

目的定位和商业模式，以便给出的建议和解决方案。下面是需求整理过程中比较关键的点：

（1）清晰认识项目是为了解决什么用户痛点，行业需求？

（2）分析要解决这些痛点或者需求的过程中需要通过哪些有效的功能布局去实施，逐一将核心功能列举

并适当完善一下，通过文字或图文的方式描述清楚。

（3）建立完善并且合乎逻辑，功能完整呼应的需求文档不是一件简单的事，如果你是PM（产品经理）

出身的话会比较容易上手，否则好还是由第三方机构协助完成。

预算评估

不论项目是由自己团队执行开发，亦或是交由第三方公司代为设计开发，建立在一份完善且有质量的需

求文档都是非常有必要的，对需求文档进行人力时间的投入，可以较准确地估算出项目需要投入的预算

，同时这些文档后期会有助于产品经理，UI设计师，技术开发人员等等对项目的理解，减少人员沟通中

可能存在的误差。（下面以我们 kollway Design中某项目的需求文档和逻辑结构为例 ）



接下来会根据上面提到的具体需求文档，项目经理进行会进行原型图的设计，包括：

（1）功能的结构性布局

（2）各分页面的设计

（3）页面间业务逻辑的设计

终输出每个足够示意出页面所包含的功能的原型设计图，比如：

UI设计

（1）APP UI :原型图经过反复推敲修正后，UI设计师会进行UI界面相关的配色设计、功能具象化处理、

交互设计、以及各种机型、系统的适配。UI设计师经过多次与项目经理沟通修改后，终的到定稿的高保

真设计图。

（2）后台 UI : 绝大部分 APP 项目都会有相应的管理后台，虽然后台是用户无法接触到的，但是与

APP侧的功能是意义对照的，合理的设计能让后台管理人员快速上手。



在开发前的设计阶段，可以使用一站式设计工具-码前

开发

经过以上几个过程之后，会正式进入到开发阶段，一个完整的 APP 项目一般包含以下几个板块：

（1）服务器端：编写接口协议文档，服务器环境架设（国内一般都是用阿里云服务器，国外一般用亚马

逊），设计数据库和编写API接口。

（2）APP 端：根据UI设计图进行界面开发，UI开发完成则进入和服务端接口对接，通过服务端的接口获

取数据，编写功能上的逻辑代码。

（3） Web 管理端：

根据前端的业务逻辑，后台会有相应的功能与之匹配，同样需要编写功能上的逻辑代码。

测试调试

APP功能开发完成之后，测试人员会对整项目进行系统性测试。这个环节会调动起项目组内所有人相关



人员。而测试这个环节的重要性不亚于前期功能的规划，如果团队没有经过系统性训练的测试人员，很

可能会导致项目出现与设计初衷存在落差，以及遗漏下一些逻辑上的坑（这些坑是以后给自己带泪跳下

去的...）

而完成项目测试调试重要的环节是问题的管理，追踪各个

bug的进度以及状态，包括指派给谁、优先级、修复状态等等，以便有质量地完成问题的处理。

发布到应用市场

经过至少两轮的内部测试以及小范围外测（或者完成满足测试要求的周期）后，会进行终版本的上架，

以常用的 iOS 和 Android应用市场为例：

（1）Android :涉及的应用市场很多，主流市场是应用宝、360手机助手、小米商城，不同的应用市场的

受众属性会有所不同，流量也有较大的差别，需要根据实际情况选择。

（2）iOS : 发布到

AppStore（苹果审核比较严格，是否符合新的上架要求，是否涉及到虚呢货币、是否支持新环境等等等

N多问题都会导致审核是否能通过，这个对经验的要求就很高了，而坑爹的是，比如某 APP 存在 5个导

致不通过的问题，苹果是不会把5个找出来告诉你为什么拒绝的，而是找到一个就马上拒绝你，所以如果



经验不足的话上架 n次花费几个月都是很有可能的。）

运营迭代

产品正式投放到市场之后，会得到用户以及市场本身的一些反馈，从而知道该如何修正或者调整运营策

略，当目前系统的功能再也无法满足项目需求时，就需要规划新一版本功能的迭代问题了。（重新经历

：需求整理-预算评估-原型设计-UI设计-开发-测试调试-发布 这个产品的生命周期 ）

日常维护

在项目正式运作的时候，即便是已经达到相对稳定的阶段，也会有可能出现一些小问题，或者发现一些

隐藏得比较深的bug，这个时候就需要有相关的市场人员进行问题的收集以及技术人员对问题作出及时的

修复，简单理解就是需要有人值守。
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