
艾格拉斯 -艾泽拉斯 欧美高端NFT链游 链游源码开发定制-
链游Gamefi游戏Dapp开发

产品名称 艾格拉斯 -艾泽拉斯 欧美高端NFT链游
链游源码开发定制-链游Gamefi游戏Dapp开发

公司名称 深圳龙霸网络技术有限公司

价格 100.00/件

规格参数 艾泽拉斯:艾格拉斯
dapp开发:dapp开发
NFT链游:链游源码开发

公司地址 深圳市龙华区民治街道民治社区1970科技园8栋1
15（注册地址）

联系电话  13632978801

产品详情

艾格拉斯 -艾泽拉斯 欧美高端NFT链游  链游源码开发定制-链游Gamefi游戏Dapp开发

（详细了解欢迎电话联系）

===艾格拉斯-卡牌链游===

卡片介绍：

批艾泽拉斯卡有6个种族

人族、野兽、兽人、恶魔、丛林、中立。

每个种族将首先发布4张勇士卡（共24张卡）

每个种族对应等级有的一张金卡

在旅行商店购买、合成、玩家之间交易来获得。



NFT盲盒

NFT释放魔法卡包，可以获得更多卡牌，你会获得1个随机种族的普通卡牌。

NFT卡包有一定几率获得更高品质的卡牌。

卡牌可通过开启魔法卡包、旅行商店购买、玩家之间交易市场买卖获得。

NFT 盲盒开启费用及手续费：

开启一次：TOKEN

抽卡概率|：

普通卡有80%的初始抽签概率(几率后台可调)

稀有卡有15%的初始抽签概率(几率后台可调)

史诗卡有4.5%的初始抽签概率(几率后台可调)

传奇卡有0.5%的初始抽签概率(几率后台可调)

合成

通过组合三张相同的卡花10个TOKEN手续费可以获得一张金卡，概率可调。

1、如果合成不成功，返还NFT卡牌，手续费不返还。

2、如果合成成功卡牌销毁，同时扣除手续费，得到更高一等级的卡牌。

卡片质押玩法一：（质押收益率后台调节，此处为演示数字）

通过抵押一定数量的TOKEN为自己赚取TOKEN。每张卡的租用期限为 15 天，租用后每 6 0分钟赚
取 TOKEN。可以随时终止租用。终止后，该卡将不再赚取TOKEN，抵押资产将立即返还。工作满 1
5 天后，您可以出售/赠送该卡，出售后重新激活时长，或该卡将在工作 15 天后重新激活。

普通卡牌抵押每区块（60分钟）收益限制为：0.01%；

稀有卡牌抵押每区块（60分钟）收益限制为：0.02%；

史诗卡牌抵押每区块（60分钟）收益限制为：0.03%；；

传说卡牌抵押每区块（60分钟）收益限制为：0.04%；

同种族之间卡牌可进行魔法的组合雇佣，组合雇佣后其能效百分比大大提升：

基础收益收益上浮终收益
卡槽一(1张) 卡牌自身收益和x%0x%
卡槽二(2张) 卡牌自身收益和x%0.05%x%+0.05%
卡槽三(3张) 卡牌自身收益和x%0.1%x%+0.1%
卡槽四(4张) 卡牌自身收益和x%0.2%x%+0.2%



卡牌质押玩法二：【玩法一跟玩法二可任选一种】1)支持单张质押及一次多张质押

2)只质押卡牌，不质押TOKEN3）质押收益计算按照下面公式卡牌A产出+卡牌B产出+...+卡牌N产出 
卡牌产出基数后台设定

推荐邀请一：一代直推奖

条件一、用户A至少购买个一魔法包

条件二、用户名下直推用户累计购买10个魔法包

用户A获得一个免费魔法包,免费魔法卡包没有上限.

卡牌幻境

淬炼塔：

1、淬炼塔一共50层，每次玩家需要挑选1张卡牌进入淬炼塔挑战，挑战成功进入下一层。

2、每次挑战需要使用1体力，每天系统定时赠送两次体力，使用后24小时恢复，上一日未使用体力消失
，不进行累加。每日玩家可消耗3TOKEN（参数可调）额外获得1体力，只能买一次。

3、挑战成功，增加卡牌的攻击力或者血量，增强卡牌的战斗力，提高用户天梯战斗胜率和赏金塔通关概
率。属性点使用后不可更改和重置，请谨慎使用。

4、成功通过50层挑战淬炼塔重置到层开始挑战。

淬炼塔关卡奖品

层数 奖品

第6层 属性值+3

第15层 赠送一个卡包

第23层 属性值+5

第33层 属性值+6

第43层 赠送两个卡包

第50层 赠送一定数量的TOKEN

幻境之赏金塔：

1、 用户选择一张卡牌参加赏金塔挑战，三座赏金塔用户可根据自己卡牌强弱选择，闯关通过可获得塔
顶宝藏。

2、 每次挑战赏金塔需要支付5个TOKEN的费用，每座赏金塔每天多可以挑战一次，可挑战次数24小时候
自动恢复。



3、 赏金塔闯关概率：(胜率后台可调节)(可限制各塔能参与的卡牌级别)

冰血哨塔：玩家初始胜率10%，玩家卡牌两属性值相加大于102；每增加10，胜率增加2%

罪魂之塔：玩家初始胜率5%，玩家卡牌两属性值相加大于200；每增加10，胜率增加1%

龙眼神殿：玩家初始胜率1%，玩家卡牌两属性值相加大于300；每增加10，胜率增加0.5%

战斗天梯

1、用户选择一张卡牌参加战斗天梯对战，参与战斗天梯需要消耗门票。2、系统自动匹配参与战斗天梯
的用户进行对战，根据卡牌属性及几率判定胜负。

3、胜利者获得设定奖励。4、天梯根据获胜累计积分进行排名，系统可按天对N名用户进行设定奖励。

卡牌交易市场：

每次交易收取手续费10%(可调整)用户通过交易市场挂售、购买卡牌
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