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本期来说说 AR游戏是如何制作的。 AR 程序通常分为三部分，一是制作 3D 模型，第二是何时

显示这个 3D 模型，第三是如何显示这个 3D 模型。这里面的核心在于第二和第三点。

首先是制作 3D 模型，也就是我们经常说的建模。在很多人眼里觉得 3D 建模是*没有技术含量的

工作。我经常听到甲方说，你们什么 VR AR 3D 可视化不就是建模的吗？之后我们单独聊一期建模的

技术。这里简单说一下， AR 建模可以用 3D max 、maya，高手是可以用*少的模型表面实现更精

美的画面效果，能够兼顾加载速度和画面表现。而且这第一步说到的制作模型除了 3D 模型之外，还

包括贴图、纹理、凹凸感和动画。现在我们有了一个互动的 3D 模型了，任何人都可以把它拖到 uni

ty 或者是 UE

4 里，点一下发布，我们就能得到了一个手机游戏，就是这个 3D 模型在手机里动的完全没有难度

。



第二步，何时显示这个 3D 模型？如果 3D 模型随时随地都能在手机上显示的话，就不叫 AR 

程序了。 AR 的特点就是用手机摄像头捕捉周围的环境，当手机找到触发信号之后，才显示 3D 模

型。比如售楼处的 3D 户型图。做这个项目的时候，设计师是先做好了 3D 模型，但是隐藏起来给

程序预置一张照片作为处罚信号。当用户打开手机摄像头对着平面户型图扫描的时候，程序是在实时的

对比，一直在找哪里的画面跟预置的图片是一样的。当摄像头找到预置图片的时候，一分析这两张图 8

0% 都一样，就是它了。

于是就把制作好的 3D 模型从隐藏状态变成显示状态，我们就看到了，但这样只是控制 3D 模型的

显示和隐藏。当模型显示出来之后，它和周围的环境没有任何关系。

所以还需要第三步如何显示这个 3D 模型。比如我们的手机摄像头向下，我应该看到模型的顶面，我

的手机向前我应该能看到模型的正面。如果手机在任何姿态下显示的模型都是相同的话，那就没有意思

了。所以软件还要调用手机的陀螺仪，知道手机自己的姿态，从而推算出三维模型应该如何显示才是正

确的。实际上这个姿态的判断不仅仅是陀螺仪，还有摄像头、激光雷达进行交叉验证。总之我们知道手

机能够判断出自己的位置和姿态就够了。你别以为程序员懂，他也只是会调用这个姿态的结果而已。于

是现在这个 3D 模型可以根据手机的姿态不同显示出符合物理空间感的状态了。

但是这样的 AR 软件没有纵深感。因为当实际物体出现在 3D 模型前面的时候，本来应该是遮挡住

 3D 模型的，但是软件并不能够判断出有物体遮挡住了 3D 模型，软件甚至都不会有判断物体遮挡

的这个过程。所以如果 3D 画面显示在所有物体前面时，还好如果有物体出现在 3D 模型的前面，

而 3D 模型又遮挡住了物体，那么就会让人觉得无比违和，于是就出戏了。



所以有的团队在做 AR 程序的时候，会把周围实际环境完整的建模出来。但是这个模型并不在程序里

显现，它只是用来判断该显示的模型什么时候能看见，什么时候会被遮挡。在触发 3D 模型显示的时

候，也不是用预设的照片跟摄像头的画面进行对比，而是用周围环境的 3D 模型跟摄像头的画面进行

对比，这样操作就会让 AR 程序看起来更真实。
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