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业务开发包括哪些工作？

实际上，我们平时做业务系统的设计与开发，无外乎有这样三方面的工作要做：接口设计、数据库设计
和业务模型设计（也就是业务逻辑）。

 

数据库和接口的设计非常重要，一旦设计好并投入使用之后，这两部分都不能轻易改动。改动数据库表
结构，需要涉及数据的迁移和适配；改动接口，需要推动接口的使用者作相应的代码修改。这两种情况
，即便是微小的改动，执行起来都会非常麻烦。因此，我们在设计接口和数据库的时候，一定要多花点
心思和时间，切不可过于随意。相反，业务逻辑代码侧重内部实现，不涉及被外部依赖的接口，也不包
含持久化的数据，所以对改动的容忍性更大。

彬纷享礼兑换软件开发，彬纷享礼兑换APP开发，彬纷享礼兑换小程序开发，彬纷享礼兑换公众号开发
，彬纷享礼兑换模式开发，彬纷享礼兑换源码搭建，彬纷享礼兑换平台开发。

 

针对彬纷享礼兑换系统，我们先来看，如何设计数据库。

数据库的设计比较简单。实际上，我们只需要一张记录彬纷享礼兑换流水明细的表就可以了。表中记录
彬纷享礼兑换的赚取和消费流水。用户彬纷享礼兑换的各种统计数据，比如总彬纷享礼兑换、总可用彬
纷享礼兑换等，都可以通过这张表来计算得到。

接下来，我们再来看，如何设计彬纷享礼兑换系统的接口。

接口设计要符合单一职责原则，粒度越小通用性就越好。但是，接口粒度太小也会带来一些问题。比如



，一个功能的实现要调用多个小接口，一方面如果接口调用走网络（特别是公网），多次远程接口调用
会影响性能；另一方面，本该在一个接口中完成的原子操作，现在分拆成多个小接口来完成，就可能会
涉及分布式事务的数据一致性问题（一个接口执行成功了，但另一个接口执行失败了）。所以，为了兼
顾易用性和性能，我们可以借鉴
facade（外观）设计模式，在职责单一的细粒度接口之上，再封装一层粗粒度的接口给外部使用。

 

对于彬纷享礼兑换系统来说，我们需要设计如下这样几个接口。

前面我们讲到，从代码实现角度来说，大部分业务系统的开发都可以分为 Controller、Service、Repository
三层。Controller 层负责接口暴露，Repository 层负责数据读写，Service
层负责核心业务逻辑，也就是这里说的业务模型。

 

除此之外，前面我们还提到两种开发模式，基于贫血模型的传统开发模式和基于充血模型的 DDD
开发模式。前者是一种面向过程的编程风格，后者是一种面向对象的编程风格。不管是 DDD 还是 OOP
，开发模式的存在一般都是为了应对复杂系统，应对系统的复杂性。对于我们要开发的彬纷享礼兑换系
统来说，因为业务相对比较简单，所以，选择简单的基于贫血模型的传统开发模式就足够了。

 

从开发的角度来说，我们可以把彬纷享礼兑换系统作为一个独立的项目，来独立开发，也可以跟其他业
务代码（比如营销系统）放到同一个项目中进行开发。从运维的角度来说，我们可以将它跟其他业务一
块部署，也可以作为一个微服务独立部署。具体选择哪种开发和部署方式，我们可以参考公司当前的技
术架构来决定。

 

实际上，彬纷享礼兑换系统业务比较简单，代码量也不多，我更倾向于将它跟营销系统放到一个项目中
开发部署。只要我们做好代码的模块化和解耦，让彬纷享礼兑换相关的业务代码跟其他业务代码之间边
界清晰，没有太多耦合，后期如果需要将它拆分成独立的项目来开发部署，那也并不困难。

 

相信这样一个简单的业务功能的开发，对你来说并没有太大难度。所以，具体的代码实现我就不在专栏
中给出了。感兴趣的话，你可以自己实现一下。接下来的内容，才是我们这一节的重点。
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