
密室鬼屋设计 安徽真游 广元鬼屋

产品名称 密室鬼屋设计 安徽真游 广元鬼屋

公司名称 安徽真游文化创意有限公司

价格 面议

规格参数

公司地址 合肥市联海云创港三栋4楼

联系电话 18756523343 18756523343

产品详情

鬼屋设计三大要素：故事、场景、情绪。展示设计和主题娱乐设计的不同，就在于前者是
给观众讲述故事，而后者是通过空间、声光电等各种手段让观众“走进故事”。等候区的
氛围营造对于观众情绪铺垫很真要，它能在等待过程中，把观众从现实世界中提前拉到故
事情境中去。恐惧是大脑中的一种连锁反应，以压力刺激开始，终释放出引起心脏跳动，
快速呼吸和充满活力的肌肉的化学物质，其中包括战斗或逃跑反应。刺激可能是一只蜘蛛
，一把刀在你的喉咙上。我们之所以不喜欢火灾、、事故等情境所触发的恐惧感，不是因
为我们厌恶恐惧给身体带来的变化，而是因为我们的生命安全受到了威胁。在这种情境下
，我们更多关注的是如何生存，而非享受恐惧。而对于鬼屋、过山车等项目，我们在体验
之前，就明确地知道，这是安全的。即便在鬼屋里吓得眼睛都不敢睁开，我们心里还是有
底的：“都是假的！”恐惧的时候会短暂忘记生活中的烦恼，所以体验鬼屋项目主要是为
了释放压力。0

鬼屋制作中使用特殊效果。尝试用镜子、黑灯和烟来迷惑访客。特殊效果会让你的访客更
，每次都能让她们尖叫不已。下面有几个特殊效果你可以用来给你的鬼屋装饰添加气氛：
使用造雾机是你制造鬼屋气氛必须的利器。雾气缭绕当中，鬼屋景观设计与制作，你的访
客更难看真切鬼屋里的情形，而且会让他们的心跳得更快。制造般的声音。鬼屋中的声音
会吓到你的访客，让他们胆战心惊。使用般的声音的秘诀是，让它们在恰当的时机出声，
不要频繁地使用曲折豌蜒的路线。曲线或折线路径可以混淆观众的方向感，同时利用视觉
盲区便于惊吓点的隐减，多曲折路线布满整个体验空间，密室鬼屋设计，既延长了体验线
，又提供了很多可利用的区域作为惊吓点。在鬼屋的开始阶段一定要留给观众一定的暗适
应环境，也就是暗黑环境，人需要一定的时间来适应周围昏暗的环境，调节对光的敏感性



。这样有助于在接下来的体验过程中，在微弱灯光下一些暗部场景的展现。大多数鬼屋之
所以无聊，很大程度是体验缺失造成的：没有剧情，不换装不化妆，工作人员扮鬼对危险
程度有预判，鬼屋只是单纯的营造“恐惧”体验，而缺失了更多种体验。所以我们设计鬼
屋的原则之一就是，“复合体验”。这个乐园带给你的，广元鬼屋，不仅仅是单一的体验
，而是多种情感与感受复合在一起的体验。从剧情上来说，不仅是被动的受惊吓，还有主
动的闯关、冒险、完成任务、拯救朋友。玩法上，需要沉浸式的参与，被动进行的大量运
动，常的大量体验。情感上来说，你不是一直紧绷着被动受惊吓，剧情会安排在放松和紧
绷之间转换。持续的紧绷，无人村鬼屋，只会造成体验的枯燥，放松后的紧张才显得更加
明显。
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所以我们设计鬼屋的原则之一就是，“复合体验”。这个乐园带给你的，不仅仅是单一的
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有主动的闯关、冒险、完成任务、拯救朋友。玩法上，需要沉浸式的参与，被动进行的大
量运动，常的大量体验。情感上来说，你不是一直紧绷着被动受惊吓，剧情会安排在放松
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密室鬼屋设计-
安徽真游(在线咨询)-广元鬼屋由安徽真游文化创意有限公司提供。安徽真游文化创意有限公司是安徽
合肥 ,旅游服务的见证者，多年来，公司贯彻执行科学管理、创新发展、诚实守信的方针，满足客户需求
。在安徽真游领导携全体员工热情欢迎各界人士垂询洽谈，共创安徽真游更加美好的未来。
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