
游戏内容著作权归属，一手游戏壳公司转让，快速变更试用

产品名称 游戏内容著作权归属，一手游戏壳公司转让，快
速变更试用

公司名称 深圳市博雅网络科技发展有限公司

价格 .00/件

规格参数

公司地址 深圳市龙华区龙华街道三联社区金銮国际商务大
厦2期弓村商业广场D710-711（注册地址）

联系电话 13537789778 18611236161

产品详情

游戏内容著作权归属应明确约定

游戏美术是游戏的重要构成，而且耗费大量人力物力，实践中普遍存在美术外包制作，游戏公司和美术
外包公司或个人画师合作的情况很常见。游戏作为一个包含计算机软件、音乐、美术、文字、视听作品
等多类内容的复合型作品，涉及的内容和参与创作的人员都比较庞杂，此时对内容著作权归属约定至关
重要，尤其是在涉及到具体内容对外主张权利或授权时。根据内容产出的常见方式不同，主要分为员工
产出内容和委托第三方创作内容，法定层面根据内容类型的不同著作权归属有一定差异，比如：

①计算机软件作品一般构成我国《著作权法》第十八条规定的特殊职务作品，著作权归属于员工的任职
公司；

②其他如单个形象的美术作品，如无特殊约定可能构成一般职务作品，即著作权归属于个人；

③委托创作的作品，根据我国《著作权法》第十九条规定如无特殊约定著作权归属于受托人；

④电影、电视剧以外的视听作品，根据我国《著作权法》第十七条规定如无特殊约定著作权归属于制作
者。

当然，游戏研发公司也可以去主张员工完成的作品构成我国《著作权法》第十一条规定法人作品，但存
在一定证明成本。如在上述“梦幻西游案”中，完成文字作品的主要人员之一也即原告前员工徐波，其
离职后组织研发了被诉游戏，导致该案中文字作品的著作权归属成为争议焦点之一。基于前述游戏内容
的多样性和作品著作权归属的复杂性，我们建议无论是对内员工还是外部委托创作，均应通过明确的著
作权归属条款约定创作成果的权利归属及违约责任。为了方便日后使用，除了协议归属外，**有单独的
权利归属确认函之类的文件。
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