
西门子模块销售代理|一级经销

产品名称 西门子模块销售代理|一级经销

公司名称 浔之漫智控技术（上海）有限公司西门子一级代
理商

价格 99.00/件

规格参数 西门子PLC代理商:西门子触摸屏代理商
西门子授权一级代理商:西门子CPU代理商
西门子模块:西门子PLC模块代理

公司地址 上海市松江区石湖荡镇塔汇路755弄29号1幢一层
A区213室

联系电话 15618722057 15618722057

产品详情

Once（一次）：只在特定日期和时间执行一次。Every minute：从特定日期和时间开始，每分钟执行一次
。Hobbby：从某一特定日期和时间开始，每小时执行一次。Daily：从某一特定日期和时间开始，每天执
行一次。Weekly：从某一特定日期和时间开始，每周执行一次。Monthly：从某一特定日期和时间开始，
每月执行一次。Annually：从某一特定日期和时间开始，每年执行一次。OB10的起始时刻和间隔时间设
置：1. 过定义OB10执行的起始时刻（日期和/或时间）和间隔时间对OB10进行配置。2.
通过S7组态工具配置CPU的日时钟的中断参数或者在程序中调用SFC28（SET-TINT）设置时间。3.
通过S7组态工具在CPU的日时钟中断参数块中选择激活项，4. 在程序中调用SFC30（ACT-
TINT）来激活OB10。西门子6ES7214-2BD23-0XB8详细说明

1、PLC程序的经验设计法在PLC发展的初期，沿用了设计继电器电路图的方法来设计梯形图程序，即在
已有的些典型梯形图的基础上，根据被控对象对控制的要求，不断地修改和完善梯形图。有时需要多次
反复地调试和修改梯形图，不断地增加中间编程元件和触点，*后才能得到一个较为满意的结果。这种方
法没有普遍的规律可以遵循，设计所用的时间、设计的质量与编程者的经验有很大的关系，所以有人把
这种设计方法称为经验设计法。它可以用于逻辑关系较简单的梯形图程序设计。用经验设计法设计PLC
程序时大致可以按下面几步来进行：分析控制要求、选择控制原则；设计主令元件和检测元件，确定输
入输出设备；设计执行元件的控制程序；检查修改和完善程序。2、经验设计法的特点经验设计法对于一
些比较简单程序设计是比较奏效的，可以收到快速、简单的效果。但是，由于这种方法主要是依靠设计
人员的经验进行设计，所以对设计人员的要求也就比较高，特别是要求设计者有一定的实践经验，对工
业控制系统和工业上常用的各种典型环节比较熟悉。经验设计法没有规律可遵循，具有很大的试探性和
随意性，往往需经多次反复修改和完善才能符合设计要求，所以设计的结果往往不很规范，因人而异。
经验设计法一般适合于设计一些简单的梯形图程序或复杂系统的某一局部程序（如手动程序等）。如果
用来设计复杂系统梯形图，存在以下问题：   1)．考虑不周、设计麻烦、设计周期长  用经验设计法
设计复杂系统的梯形图程序时，要用大量的中间元件来完成记忆、联锁、互锁等功能，由于需要考虑的
因素很多，它们往往又交织在一起，分析起来非常困难，并且很容易遗漏一些问题。修改某一局部程序
时，很可能会对系统其它部分程序产生意想不到的影响，往往花了很长时间，还得不到一个满意的结果



。  2)．梯形图的可读性差、系统维护困难用经验设计法设计的梯形图是按设计者的经验和习惯的思路
进行设计。因此，即使是设计者的同行，要分析这种程序也非常困难，更不用说维修人员了，这给PLC
系统的维护和改进带来许多困难
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