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2022年全球视频用VR市场销售额达到了 亿美元，预计2030年将达到 亿美元，年复合增长率（CAGR）为
%（2023-2030）。地区层面来看，中国市场在过去几年变化较快，2022年市场规模为
百万美元，约占全球的 %，预计2030年将达到 百万美元，届时全球占比将达到 %。

地区层面来说，目前 地区是全球*大的市场，2022年占有 %的市场份额，之后是 和 ，分别占有 %和
%。预计未来几年， 地区增长*快，2023-2030期间CAGR大约为 %。

从产品类型方面来看，软件占有重要地位，预计2030年份额将达到



%。同时就应用来看，电视在2022年份额大约是 %，未来几年CAGR大约为 %。

从企业来看，全球范围内，视频用VR核心厂商主要包括Jaunt、NextVR、VRSE、Gapra和IGPort等。2022
年，全球第一梯队厂商主要有Jaunt、NextVR、VRSE和Gapra，第一梯队占有大约
%的市场份额；第二梯队厂商有IGPort，共占有 %份额。

本文重点分析在全球及中国有重要角色的企业，分析这些企业视频用VR产品的市场规模、市场份额、市
场定位、产品类型以及发展规划等。

主要企业包括：

Jaunt

NextVR

VRSE

Gapra

IGPort

按照不同产品类型，包括如下几个类别：

硬件

软件

按照不同应用，主要包括如下几个方面：

电视

电脑

手机

其他

重点关注如下几个地区:

北美

欧洲

亚太



南美

中国

本文正文共8章，各章节主要内容如下：

第1章：报告统计范围、产品细分及全球总体规模及增长率等数据

第2章：全球不同应用视频用VR市场规模及份额等

第3章：全球视频用VR主要地区市场规模及份额等

第4章：全球范围内视频用VR主要企业竞争分析，主要包括视频用VR收入、市场份额及行业集中度分析

第5章：中国市场视频用VR主要企业竞争分析，主要包括视频用VR收入、市场份额及行业集中度分析

第6章：全球主要企业基本情况介绍，包括公司简介、视频用VR产品、收入及*新动态等

第7章：行业发展机遇和风险分析

第8章：报告结论
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