
微缩场景复原/半景画场景制作/硅胶人制作/浮雕画制作

产品名称 微缩场景复原/半景画场景制作/硅胶人制作/浮雕
画制作

公司名称 北京上合文博艺术设计院有限责任公司

价格 .00/平方米

规格参数

公司地址 北京市房山区天星街1号院16号楼5层602

联系电话 010-69375123 13581700352

产品详情

博物馆是征集、典藏、陈列和研究代表自然和人类文化遗产的实物的场所，并对那些有科学性、历史性
或者艺术价值的物品进行分类，为公众提供知识、教育和欣赏的文化教育的机构、建筑物、地点或者社
会公共机构。博物馆是非营利的**性机构，对公众开放，为社会发展提供服务，以学习、教育、娱乐为
目的。 

场景复原是博物馆展览中的很常见的一种展示形式，而场景复原*初还是源自国外的一些博物馆，具有生
动、直观等特点，深受参观者的喜爱。受上海世博会的影响，这种展览形式很快在国内蔓延开来，被国
内许多博物馆广泛应用，展示效果**。受现代科学技术的影响，现在的场景复原手段也更加的丰富，大
量的多媒体技术被加入到了场景复原里面，其中也不乏许多**的场景，如世博会中国馆的“清明上河图
”刚向世人展示的时候就引起社会的强烈反响。场景复原的种类可分为以下四个大类：

1、陈列展示 

陈列展示是博物馆*为常见的展示形式，陈列空间的展示设计要求思想性与艺术性高度融合即内容形式高
度统一，表现形式应该能够触动观众的心灵，能够给公众心里留下深刻标记性的空间。这就要求博物馆
陈列空间的展示设计，不仅把握艺术性的展现，更应该依据人体工程学，根据观者的心理、生理特点，
以及视觉流程、审美注意等方面综合考虑空间的总体规划。

一般的设计规律是：在思考方法上能够让观众一看就了解展示主题，并能够正确认识留下深刻印象；在
艺术处理上要求寻找典型特征来塑造成功的艺术形象；在艺术表现手段上采用写实手法、复原手法及艺
术表现手法相结合；在整体的视觉感受上应该富于神采与意境，氛围的营造符合主题的表达；在空间安
排上虚实、轻重、次序适当，合理划分陈列空间的布局，目前来说大到世博会的各大展馆，小到乡镇以
及企业的展厅，陈列展示都是*为普通也*为常见的展示形式。

2、微缩场景 

微缩场景是在参考相关文件资料，图片资料，甚至现实世界已经存在的场景，按照一定比例缩小，并用
各种材料制作出来，向观众展示的模型。微缩场景的对象可以是某一**景点、可以是某一个故事情节、



可以是一个具有纪念意义的场面。也有公司企业会将本公司的区域规划以微缩景观的形式向前来参观的
人群展示。 

微缩景观有助于观者能更全面、整体地观察和了解场景所要表达的意义，**景点的微缩景观还具有装饰
性。 

设计师们也会通过对微缩景观的艺术加工使其成为闪亮的装置艺术。 

微缩景观不同的缩小比例会给观者带来不同的视觉感受。某些大型建筑的微缩版虽没有原型那般宏伟，
却别有一番精致。微缩的战争场面可以给人更为壮观的场面。 

现在随着现代声光电等高科技手段的介入，使得微缩场景的展示效果散发出前所未有的魅力。如由清华
大学吴良镛院士设计的江宁织造博物馆，其中就有大量的微缩场景，其中展示南京、江苏一带的名俗民
风的一组场景格外引人注意，主题是微缩的房屋建筑和忙忙碌碌的人民，整个背景以多媒体的形式展示
出远山和天空，虚拟的灯光给整个场景渲染出了日出、日落的效果，早晨烟雾弥漫、中午太阳当头，黄
昏夕阳西下，惊起一群野鸟，向着落日飞去。给人的真实感让许多的游客流连忘返。 

现今的展览展示提到微缩场景、不得不提的便是幻影成像技术、幻影成像系统是基于"实景造型"和"幻影"
的光学成像结合，将所拍摄的影像（人、物）投射到布景箱中的主体模型景观中，演示故事的发展过程
。

3、蜡像半景画场景 

蜡像是一门被称为“立体摄影”的超级写实主义雕塑艺术。蜡像艺术比一般雕塑更接近人物原形，它所
塑造的人物往往栩栩如生，具有很强的观赏性，更有还原历史人物的独特功能。蜡像艺术自20世纪80年
代从国外传入我国，经过我国艺术家们的不懈努力，现已达到世界先进水平。现在各类博物馆中的历史
场景复原中蜡像的运用相当普遍。而蜡像在博物馆中的存在往往和半景画配合十分密切，半景画可以弥
补博物馆布景空间局限带来的不足，半景画通过绘画中透视和空间处理手法将整个场景的空间背景进行
了大幅度的延伸，将整个场景的画面扩展到无限大。至于半景画的这个概念也是近几年提出来得新名词
，主要的意义是在于半景画的画面需要画在弧形墙面上，画面通常为150°～180°展开，给游客一个更
好的观赏体验，***的半景画当属中国人民抗日战争纪念馆的《卢沟桥事变》。可以这么说半景画是蜡像
场景的空间延伸，中间需要配合地面塑形等技巧，而蜡像则是半景画中主体部分从平面走向立体的载体
。 

4、动态多媒体 

相对于幻影成像技术，动态多媒体投影显得更为简单，在整个场景复原当中也经常要与现场的布景、蜡
像人物、半景画相结合，对整个画面效果起到辅助的作用。如重庆大足石刻博物馆，该馆以大足石刻文
物的收藏、保护、研究、利用为主体，采用数字化、虚拟成像、多媒体等现代科技手段，启用环幕电影
厅，充分展现大足石刻独特的历史、科学和艺术价值以及对石窟艺术的创新与发展所做出的重要贡献，
让游客能身临其境地接触到逼真的模拟石窟，感悟艺术的魅力。

博物馆中的场景复原在展示空间上融入了更多的氛围感和体验感，在现在的博物馆展示设计当中有着***
*的作用，随着社会的发展步伐和科技的飞速发展，博物馆的场景复原必定会展示出不可思议以及让我们
意想不到的效果。
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