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产品详情

博弈系统APP/小程序开发需要有哪些功能:

傅立叶变换关注点 虽然傅立叶分析初是作为热工过程的分析工具，但其思维方法仍然具有典型的还原论
和分析论的特点。“任意”函数可以通过一定的分解表示为正弦函数的线性组合形式，正弦函数是物理
学中已经得到充分研究的比较简单的函数。这种想法和化学中的原子论思想何其相似！ 

博弈系统APP/小程序开发费用大概需要多少:

不懂的技术的不知道app如何计算费用，不知道APP开发需要多少钱，因为有的公司也是报价不一样，但
是真很难给出一个准确的报价，因为APP开发不同，

具体的需求不同，同样难易度也不同，那么就产生了报价的差异博弈系统主要核心功能有4个,需要用到8
个开发人员，我们要考虑到APP开发的复杂程度,

因为APP开发针对的人群不同,那么每个APP的需求也不一样,所以难易度也不一样,开发需要100人/天和200
人/天,这个价格也是不一样的.我们要考虑到难易度,还要考虑到用多少人,假如我们需要37/天,那么我们开
发博弈系统项目的总费价格用大概就是2.96万元

本发明涉及计算机领域，尤其涉及一种基于算法的黑白方法及系统。 背景： 电脑使机器能够像人类一样
判断和推理，并参与国际象棋比赛。计算机博弈是人工智能领域的一个重要研究分支，是智能决策系统
、兵棋推演、机器智能等领域的重要科研基础。它被认为是人工智能具挑战性的研究方向之一。对于电
脑来说，的终目的是赢，而赢的状态就像状态空间法中的目标状态一样。电脑可以是电脑和人之间的，
也可以是电脑之间的。 黑棋的博弈树搜索主要由两部分组成。一个是态势评估，涉及很多方面，包括棋
位、作用力、稳定器、边缘等方面的评估。这些因素往往通过线性组合产生终估值。二是搜索法，通常
由等博弈树搜索法组成。它的主要功能是根据搜索算法搜索估计的情况，得到优解。 在经典的黑白棋态
势评估中，传统的棋位值评估方法是使用一个恒定的棋位值表，区别于其他因素的评估。这样就会有一
些麻烦：当一些棋子已经被认定为稳定器时，其估值仍然很低。另外，传统的搜索算法往往不会根据形



势的变化而改变博弈树的搜索层次，导致形势占优时搜索次数过多，增加了搜索时间，影响了算法的效
率。 技术要素： 为了解决上述问题，本发明提供了一种基于算法的黑白方法和系统，以及一种新的动态
评估算法。采用动态评估方法评估态势，采用主变量搜索、态势评估和附加搜索相结合的博弈搜索算法
进行博弈树搜索，明显提高了博弈树搜索的效率。 本发明是通过以下方案实现的： 本发明涉及一种基于
算法的黑白方法。在设计过程中，将对传统的评价算法和搜索算法进行改进，将动态评价和附加搜索相
结合，大大提高AI性能。 该方法具体步骤如下： 步：构建黑白棋态势动态评估方法，包括：作用力动态
评估、棋位值动态评估、前期态势评估、中期态势评估、后期态势评估。如下所示：
步骤1.1。评估移动性。比较双方可以选择的决策立场来评价自己的行为。 步骤1.2，动态评估棋位值。棋
位价值动态评价包括棋位评价、稳定器评价和内部玩家评价。棋手走的每一步棋的位置值都不同。 第1.3
步。根据国际象棋的不同状态来评估它的情况。形势评估可分为三类：前期形势评估、中期形势评估和
后期形势评估。在早期阶段对局势的评估是基于双方的行动和儿童人数；中期态势评估以棋位值表为基
础，结合内因、作用力等因素进行态势动态评估；在后期，根据双方的兵数来评估形势。
第二步，构建黑白棋博弈树的搜索算法，包括主搜索算法和附加搜索算法的实现，具体如下：
步骤2.1，实现附加的搜索方法。假设目标接近，测试情况是否会向对自己不利的方向发展。 步骤2.2，实
现主搜索算法。首先，进行一定级别的主变量搜索。如果搜索结果显示自己的优势比较大，调用附加搜
索功能进行附加搜索。如果附加搜索功能显示情况不会对自己不利，那么选择当前搜索到的佳方式；如
果添加 第三步，实现黑白棋系统。黑棋系统主要由五大模块组成：数据表现模块、用户界面模块、搜索
引擎模块、估值核心模块和控制功能模块。如下所示： 步骤3.1，实现数据表示模块，定义枚举类型、结
构、变量等。程序中需要的，并为其他模块的正常运行提供支持； 步骤3.2:实现用户界面模块，设计并
实现用户界面，将用户的输入传递给控制功能模块，根据控制功能反馈的信息做出相应的响应，将计算
机的决策显示给用户。 步骤3.3，实现搜索引擎模块，使用搜索引擎对节点进行评估并调用评估核心模块
对叶子节点进行评估，选择佳决策并将决策结果反馈给计算机。
步骤3.4，实现估值的核心模块，利用评价函数对情况进行评价，并将结果反馈给搜索引擎模块。 步骤3.5
，实现控制功能模块，根据用户界面模块发送的用户输入信息进行相应的计算和检测，并将结果反馈给
用户界面模块。 根据上述内容，本申请提供了一种基于算法的黑白方法和系统。首先，构建了黑白博弈
树搜索算法，包括主搜索算法和附加搜索算法的实现。然后，构建了一种黑白博弈态势动态评估方法，
包括作用力评估、棋位值动态评估、前期态势评估、中期态势评估和后期态势评估。后，实现了数据表
示模块、用户界面模块、搜索引擎模块和后期场景。通过态势动态评估算法，避免了经典评估算法不能
根据态势变化进行动态评估的缺点，提高了评估精度；通过主变量搜索和附加搜索相结合，提高了博弈
树搜索的效率。 附图说明 为了更清楚地解释本发明的实施例或现有技术的技术方案，下面将简要介绍在
描述实施例或现有技术时需要使用的附图。显然，下面描述中的附图只是本发明的一些实施例。对于本
领域的普通技术人员来说，根据这些图可以获得其他图，而不需要任何创造性的努力。
图1是本申请的树主搜索算法的流程图。 图2是本申请的黑白棋系统模块的示意图。 详细实施模式 下面将
参照本申请实施例中的附图，对本申请实施例中的技术方案进行清晰完整的描述。显然，所描述的实施
例只是本申请的实施例的一部分，而不是全部。基于本申请中的实施例，本领域普通技术人员无需任何
创造性劳动而获得的所有其他实施例都属于本申请的保护范围。 示例1
如图1所示，该实施例包括以下步骤： 步，进行一定层次的主变量搜索： 选择主变量搜索作为博弈树的
主搜索引擎，根据可能出现的情况进行一定级别的搜索，得到一个优的方式； 第二步，评估情况： 步骤
2.1，在步骤1得到的佳棋步中计算自己的优势是否比较大，其中对局势的评价根据棋局的不同状态可以
分为三类：前期局势的评价、中期局势的评价和后期局势的评价。在早期阶段对局势的评估是基于双方
的行动和儿童人数；中期态势评估以棋位值表为基础，结合内因、作用力等因素进行态势动态评估；在
后期，根据双方的兵数来评估形势。 步骤2.2，根据步骤2.1的结果，选择是否进行附加搜索。如果态势评
估结果显示自身优势比较大，调用附加搜索算法继续搜索态势；如果情况 步骤3.1，使用主变量搜索引擎
，继续对步骤1中搜索到的优行走对应的情况进行一定程度的附加搜索，并对搜索到的优行走情况进行评
估，以确定该情况是否可能对己方不利。 步骤3.2，根据步骤3.1得到的结果，选择是否进行更深入的搜索
。如果态势评估结果显示态势可能向对己方不利的方向发展，进行更深层次的搜索，寻找佳方式作为终
决策；如果态势评估结果表明态势不会发展到对我方不利的程度，则以步得到的优路径作为终决策。

博弈系统行业的盈利方式:

1.利用博弈系统APP/小程序开发扩大订单渠道和用户群体，通过分佣扩大团队。



2.邀请博弈系统相关行业人员入驻，统一获单，抽取提成。

3.发展城市代理，通过收费或提成，向各城市博弈系统服务公司/个人持续获得收益。

博弈系统是一个可以长期深耕持续运营的项目，并可借此切入拓展衔接养老、护理等领域。

想要了解具体博弈系统项目开发费用，方案报价，思维导图，测试系统，可以联系我们，免费获取！
是否合作不重要，多一份参考多一份机会！
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