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产品名称 元宇宙人物形象APP软件系统开发-
漫云科技开发公司源码开发现成案例

公司名称 河南漫云科技有限公司

价格 .00/个

规格参数 漫云科技:元宇宙
元宇宙系统:定制开发
元宇宙app系统开发:快速搭建

公司地址 郑东新区升龙广场3号楼A座3202

联系电话 13103827627 13103827627

产品详情

     近来，虚拟人呈现井喷式发展，银行、媒体、美妆等不同行业纷纷推出自己的虚拟人。一时之
间AYAYI、LING、柳夜熙等各式各样风格鲜明的虚拟人类走进了大众视野。虚拟数字人形象上分为2D和
3D两大类，外形风格上又分为卡通、拟真、写实等类型，超写实是指人物外观仿真度高，栩栩如生，这
需要面部面数在1万面以上，高精度经得起360度无死角的怼拍，柳夜熙就是典型的3D超写实虚拟数字人
，放大看看她的皮肤、五官、头发、肢体是不是已经很接近真人呢？     简单来说一个3D虚拟数字
人的制作需要经过三个环节形象生成、动画生成和语音生成，形象生成决定了她的长相，动画生成让她
灵活的动起来，而语音生成让她开口说话，进行表达和交互；形象生成部分*重要的是建模，常见的建模
方式有手工建模、AI建模和扫描建模，随着科技的发展效率更高的扫描建模和AI建模技术逐渐成为人物
建模的主流方式，建模完成要想让冰冷的模型动起来还需要进行一系列绑定和驱动。     骨骼和肌肉
绑定决定了模型后续的肢体动作和面部表情的自然度和流畅性，目前有骨骼绑定和混合变形，绑定两种
主流方式，而驱动分为真人驱动和智能驱动。真人驱动是指通过捕捉技术采集真人演员的动作和面部表
情数据，之后将这些数据迁移合成到虚拟数字人身上。     而近年来，基于计算机视觉的捕捉技术发
展迅猛，大多数数字虚拟人的面部表情就是通过一个景深摄像头采集真人的面部3D点阵云图，然后实时
地将面部动作和表情迁移到数字人的身上，有了绑定和驱动，通过渲染来生成动画，渲染分为实时渲染
和离线渲染，为实现虚拟数字人的实时操控与实时交互，各大渲染引擎一直在发力突破算法，提升实时
渲染效率，希望在实时渲染的画面质量、渲染速度、计算资源三者中取得解。     虚拟数字人的语音
可以使用真人语音或者合成语音经过人工智能技术加上的持续训练后，合成语音越来越类似真人语音的
声调、节奏和抑扬顿挫，并能实时对应唇型。虚拟数字人是科技与艺术的结合，在未来充满想象的虚拟
空间中，虚拟数字人也是更理想化、更自由的人类投射，继续体验虚拟世界的魅力。 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

