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web前端题库APP/小程序开发需要有哪些功能:

近期总结一一些面试题 都是企业的面试题笔记题 感觉薪资10k下的都会出笔试题
特别高的薪资都是直接技术面试或者是 现场编程
总结很多人的面试题，后期会对于单个知识点再说笔记详细讲解。
更多*新的面试题--请关注微信公众号查看更多信息： 搜索公众号：胖梅web前端
部分都是百度的答案，不是特全面的，可以自己找下 红色为常见面试题
============================================================= 前端面试题： 1.
一个200*200的div在不同分辨率屏幕上下左右居中，用css实现 div { :; :; :; top:50%; left:50%; :; :; :1000; } 2.
写一个左中右布局占满屏幕，其中左右两块是固定宽度200
，中间自适应宽，要求先加载中间块，请写出结构及样式： 实现三列宽度自适应布局 
我是左边

我是右边

我是中间
html,body{ : 0px;: ****; } h3{: ;:20px 0 0;} #left,#{: ;: ; : #;: ;top:;} #left{left:0px;} #{: 0px;} #{:2px ;: #eee;: ; } 3.
阐述清楚浮动的几种方式（常见问题） 1.父级div定义
原理：父级div手动定义，就解决了父级div无法自动获取到高度的问题。
优点：简单、代码少、容易掌握
缺点：只适合高度固定的布局，要给出**的高度，如果高度和父级div不一样时，会产生问题
2.父级div定义 : 原理：必须定义或zoom:1，同时不能定义，使用:时，浏览器会自动检查浮动区域的高度
优点：简单、代码少、浏览器支持好 4. 结尾处加空div标签 :both
原理：添加一个空div，利用css提高的:both清除浮动，让父级div能自动获取到高度
优点：简单、代码少、浏览器支持好、不容易出现怪问题
缺点：不少初学者不理解原理；如果页面浮动布局多，就要增加很多空div，让人感觉很不好 5. 解释css
，如何使用？ CSS 其实就是把网页中一些背景图片整合到一张图片文件中，再利用CSS的“”，“
”，“”的组合进行背景定位，可以用数字能**的定位出背景图片的位置。 CSS



为一些大型的网站节约了带宽，让提高了用户的加载速度和用户体验，不需要加载更多的图片 6.
如何用原生js给一个按钮绑定两个事件？ Var btn=.(‘btn’); //事件监听 绑定多个事件 var btn4 = .("btn4");
btn4.("",); btn4.("",); (){ (" 1"); } (){ (" 2"); } 7. 拖拽会用到哪些事件 � :拖拽开始时在被拖拽元素上触发此事
件,监听器需要设置拖拽所需数据,从操作系统拖拽文件到浏览器时不触发此事件. �
:拖拽鼠标进入元素时在该元素上触发,用于给拖放元素设置视觉反馈,如高亮 �
:拖拽时鼠标在目标元素上移动时触发.监听器通过阻止浏览器默认行为设置元素为可拖放元素. �
:拖拽时鼠标移出目标元素时在目标元素上触发.此时监听器可以取消掉前面设置的视觉效果. �
drag:拖拽期间在被拖拽元素上连续触发 � drop:鼠标在拖放目标上释放时,在拖放目标上触发.此时监听器
需要收集数据并且执行所需操作.如果是从操作系统拖放文件到浏览器,需要取消浏览器默认行为. �
:鼠标在拖放目标上释放时,在拖拽元素上触发.将元素从浏览器拖放到操作系统时不会触发此事件. 8.
请列举中的选择器： 9. 中的定时器有哪些？他们的区别及用法是什么？ 只执行一次 会一直重复执行
9.请描述一下 和区别 相同点：都存储在客户端 不同点：1.存储大小 � 数据大小不能超过4k。 � 和
虽然也有存储大小的限制，但比大得多，可以达到5M或更大。 2.有效时间 �
存储持久数据，浏览器关闭后数据不丢失除非主动删除数据； �
数据在当前浏览器窗口关闭后自动删除。 � 设置的过期时间之前一直有效，即使窗口或浏览器关闭 3.
数据与服务器之间的交互方式 � 的数据会自动的传递到服务器，服务器端也可以写到客户端 �
和不会自动把数据发给服务器，仅在本地保存。 10.计算一个数组arr所有元素的和 var
arr1=[1,2,3,4,5,6,7,8,9]; var sum1=0; for (var
i=0;i（业务逻辑处理）->（数据持久化）->View（将结果反馈给View）。
MVC使用非常广泛，比如中的SSH框架 三、MVVM（l） 如果说MVP是对MVC的进一步改进，那么MV
VM则是思想的完全变革。它是将“数据模型数据双向绑定”的思想作为核心，因此在View和之间没有
联系，通过进行交互，而且和之间的交互是双向的，因此视图的数据的变化会同时修改数据源，而数据
源数据的变化也会立即反应view。 27.px和em的区别 px表示像素 (计算机屏幕上的一个点：1px =
1/96in)，是**单位，不会因为其他元素的尺寸变化而变化； � �
em表示相对于父元素的字体大小。em是相对单位
，没有一个固定的度量值，而是由其他元素尺寸来决定的相对值。 28.优雅降级和渐进增强 渐进增强（ 
）：一开始就针对低版本浏览器进行构建页面，完成基本的功能，然后再针对**浏览器进行效果、交互
、追加功能达到更好的体验。 优雅降级（
）：一开始就构建站点的完整功能，然后针对浏览器测试和修复。比如一开始使用 CSS3
的特性构建了一个应用，然后逐步针对各大浏览器进行 hack 使其可以在低版本浏览器上正常浏览。 其实
渐进增强和优雅降级并非什么新概念，只是旧的概念换了一个新的说法。在传统软件开发中，经常会提
到向上兼容和向下兼容的概念。渐进增强相当于向上兼容，而优雅降级相当于向下兼容 29.eval()的作用
把字符串参数解析成JS代码并运行，并返回执行的结果； eval("2+3");//执行加运算，并返回运算值。
eval("=10");//声明一个age变量 eval的作用域 (){ 1. eval("var x=1"); //等效于 var x=1; 2. .log(x); //输出1 3. } 4. a();
5. .log(x);//错误 x没有定 30. JS哪些操作会造成内存泄露 1）意外的全局变量引起的内存泄露 leak(){
leak="xxx";//leak成为一个全局变量，不会被回收 } 2）闭包引起的内存泄露
3）3）没有清理的DOM元素引用 4）被遗忘的定时器或者回调 5）子元素存在引起的内存泄露 31.
浏览器缓存有哪些，通常缓存有哪几种 一、http缓存 二、 缓存 32:响应式实现的原理
百分比布局+媒体查询 33.关于JS事件冒泡与JS事件代理（事件委托） 事件作为DOM操作重要的一环，需
要大家好好理解和运用，今天特意看了一下事件冒泡和事件代理的相关资料，感触颇深，也深感自己的
无知不知道多浪费了多少内存，废话不多说进入正题： 1.事件冒泡： 通俗易懂的来讲，就是当一个子元
素的事件被触发的时候（如事件），该事件会从事件源（被点击的子元素）开始逐级向上传播，触发父
级元素的点击事件。 2.事件委托 事件委托，首先按字面的意思就能看你出来，是将事件交由别人来执行
，再联想到上面讲的事件冒泡，是不是想到了？对，就是将子元素的事件通过冒泡的形式交由父元素来
执行。下面经过详细的例子来说明事件委托： 有可能在开发的时候会遇到这种情况：如导航每一个栏目
都要加一个事件，你可能会通过遍历来给每个栏目添加事件： 事件委托是怎 1. var ul = .(''); 2. ul.ο= () { 3.
var e = ||., 4. = e. || e.;//表示在事件冒泡中触发事件的源元素，在IE中是 5. if(..() == "li"){
//判断只有li触发的才会输出内容 6. (.); 7. } 8. (e); //阻止继续冒泡 9. }; 10. () { 11. var li = .('li'); 12.
li.="我是新孩子"; 13. ul.(li); 14. } 34. CSS样式覆盖规则
规则一：由于继承而发生样式冲突时，*近祖先获胜。
规则二：继承的样式和直接指定的样式冲突时，直接指定的样式获胜



规则三：直接指定的样式发生冲突时，样式权值高者获胜。
样式的权值取决于样式的选择器，权值定义如下表。 CSS选择器 权值 标签选择器 1 类选择器 10 ID选择器
100 内联样式 1000 伪元素(:等) 1 伪类(:link等) 10 可以看到，内联样式的权值>>ID选择器>>类选择器>>标
签选择器，除此以外，后代选择器的权值为每项权值之和，比如”#nav . a”的权值为100 + 10 + 1 = 111。
规则四：样式权值相同时，后者获胜。 规则五：!的样式属性不被覆盖。 !可以看做是万不得已的时候，
打破上述四个规则的”金手指”。如果你一定要采用某个样式属性，而不让它被覆盖的，可以在属性值
后加上!，以规则四的例子为例，”. a {:red
!;}”可以强行使链接显示红色。大多数情况下都可以通过其他方式来控制样式的覆盖，不能滥用!。 35.
介绍一下属性 兼容问题 首先，属性在中存在兼容问题，所以需要使用做一下兼容。 属性值 � ： � ：
� ： � 这是的默认属性值 � 是CSS2.1中规定的宽度高度的显示行为 �
在CSS中定义的宽度和高度就对应到元素的内容框 �
在CSS中定义的宽度和高度之外绘制元素的内边距和边框 �
在CSS中微元素设定的宽度和高度就决定了元素的边框盒 �
即为元素在设置内边距和边框是在已经设定好的宽度和高度之内进行绘制 �
CSS中设定的宽度和高度减去边框和内间距才能得到元素内容所占的实际宽度和高度 36.
css选择符有哪些？优先级算法如何计算？（常见） 37. 请简要描述重合问题，及解决方式 1.同向的重叠：
1图片的与3图片的发生重叠，2图片的与3图片的发生重叠。这时候重叠之后的值由发生重叠两片的*大值
决定；如果其中一个出现负值，则由*大的正边距减去**值*大的负边距，如果没有*大正边距，则由0减去
**值*大的负边距。 解决同向重叠的方法： （1）在*外层的div中加入:;zoom:1 （2）在*外层加入:1px;属性
（3）在*外层加入：:1px #; 2.异向重叠问题：
1图片的与2图片的发生重叠，这时候重叠之后的值由发生重叠两图片的*大值的决定的。
解决异向重叠问题：
:left（只能解决IE6浏览器中的异向重叠问题，可以解决IE8以上、、、下的同向重叠问题）
38：的值，\\分别相对于进行谁定位，有什么区别，什么时候用？ 39.解释下CSS
，以及你要如何在页面或网站中使用它。 CSS 其实就是把网页中一些背景图片整合到一张图片文件中，
再利用CSS的“”，“”，“”的组合进行背景定位，可以用数字能**的定位出背景图片的位置
40.什么是闭包，如何使用它，为什么要使用它？ 包就是能够读取其他函数内部变量的函数。由于在语言
中，只有函数内部的子函数才能读取局部变量，因此可以把闭包简单理解成“定义在一个函数内部的函
数”。 所以，在本质上，闭包就是将函数内部和函数外部连接起来的一座桥梁。闭包可以用在许多地方
。它的*大用处有两个，一个是前面提到的可以读取函数内部的变量，另一个就是让这些变量的值始终保
持在内存中。 使用闭包的注意点： � 由于闭包会使得函数中的变量都被保存在内存中，内存消耗很大
，所以不能滥用闭包，否则会造成网页的性能问题，在IE中可能导致内存泄露。解决方法是，在退出函
数之前，将不使用的局部变量全部删除。 � 闭包会在父函数外部，改变父函数内部变量的值。所以，如
果你把父函数当作对象（）使用，把闭包当作它的公用方法（ ），把内部变量当作它的私有属性（
），这时一定要小心，不要随便改变父函数内部变量的值。
41.请解释的工作原理，以及它为什么不是真正的AJAX。 (JSON with )是一个简单高效的跨域方式，HTM
L中的标签可以加载并执行其他域的，于是我们可以通过标记来动态加载其他域的资源。例如我要从域A
的页面加载域B的数据，那么在域B的页面中我以的形式声明需要的数据，然后在 中用标签把加载进来，
那么中的脚本就会得以执行。在此基础上加入了回调函数，加载完之后会执行中定义的函数，所需要的
数据会以参数的形式传递给该函数。易于实现，但是也会存在一些安全隐患，如果第三方的脚本随意地
执行，那么它就可以篡改页面内容，截获敏感数据。但是在受信任的双方传递数据，是非常合适的选择
。 AJAX是不跨域的，而是一个是跨域的，还有就是二者接收参数形式不一样！
42.请解释一下的同源策略。 在客户端编程语言中，如和 ，同源策略是一个很重要的安全理念，它在保证
数据的安全性方面有着重要的意义。同源策略规定跨域之间的脚本是隔离的，一个域的脚本不能访问和
操作另外一个域的绝大部分属性和方法。那么什么叫相同域，什么叫不同的域呢？当两个域具有相同的
协议, 相同的端口，相同的host，那么我们就可以认为它们是相同的域。同源策略还应该对一些特殊情况
做处理，比如限制file协议下脚本的访问权限。本地的HTML文件在浏览器中是通过file协议打开的，如果
脚本能通过file协议访问到硬盘上其它任意文件，就会出现安全隐患，目前IE8还有这样的隐患。
43.怎样添加、移除、移动、复制、创建和查找节点？ 1）创建新节点 ent() //创建一个DOM片段 ()
//创建一个具体的元素 () //创建一个文本节点 2）添加、移除、替换、插入 () //添加 () //移除 () //替换 ()
//插入 3）查找 e() //通过标签名称 () //通过元素的Name属性的值 () //通过元素Id，唯一性



44.谈谈垃圾回收机制方式及内存管理 回收机制方式 1、定义和用法：垃圾回收机制(GC:
),执行环境负责管理代码执行过程中使用的内存。 2、原理：垃圾收集器会定期（周期性）找出那些不在
继续使用的变量，然后释放其内存。但是这个过程不是实时的，因为其开销比较大，所以垃圾回收器会
按照固定的时间间隔周期性的执行。 3、实例如下： fn1() { var obj = {name: '', age: 10}; } fn2() { var obj =
{name:'', age: 10}; obj; }var a = fn1();var b = fn2(); fn1中定义的obj为局部变量，而当调用结束后，出了fn1的环
境，那么该块内存会被js引擎中的垃圾回收器自动释放；在fn2被调用的过程中，返回的对象被全局变量b
所指向，所以该块内存并不会被释放。 4、垃圾回收策略：标记清除(较为常用)和引用计数。
标记清除： 定义和用法：当变量进入环境时，将变量标记"进入环境"，当变量离开环境时，标记为："离
开环境"。某一个时刻，垃圾回收器会过滤掉环境中的变量，以及被环境变量引用的变量，剩下的就是被
视为准备回收的变量。 到目前为止，IE、、、、的js实现使用的都是标记清除的垃圾回收策略或类似的
策略，只不过垃圾收集的时间间隔互不相同。 引用计数：
定义和用法：引用计数是跟踪记录每个值被引用的次数。
基本原理：就是变量的引用次数，被引用一次则加1，当这个引用计数为0时，被视为准备回收的对象。
45、的事件委托方法bind 、live、、on之间有什么区别？ (1)、bind 【 1.3之前】
定义和用法：主要用于给选择到的元素上绑定特定事件类型的监听函数； 语法：bind(type,[data],())；
特点： (1)、适用于页面元素静态绑定。只能给调用它的时候已经存在的元素绑定事件，不能给未来新增
的元素绑定事件。 (2)、当页面加载完的时候，你才可以进行bind()，所以可能产生效率问题。
实例如下：$( "# li a" ).bind( "", ( e ) {} ); (2)、live 【 1.3之后】
定义和用法：主要用于给选择到的元素上绑定特定事件类型的监听函数； 语法：live(type, [data], fn);
特点： (1)、live方法并没有将监听器绑定到自己(this)身上，而是绑定到了this.上了。 (2)、live正是利用了
事件委托机制来完成事件的监听处理，把节点的处理委托给了，新添加的元素不必再绑定一次监听器。 (
3)、使用live（）方法但却只能放在直接选择的元素后面，不能在层级比较深，连缀的DOM遍历方法后面
使用，即$(“ul”").live...可以，但$("body").find("ul").live...不行； 实例如下：$( ).on( "", "# li a", ( e ) {} );
(3)、 【 1.4.2中引入】 定义和用法：将监听事件绑定在就近的父级元素上 语法：(,type,[data],fn) 特点：
(1)、选择就近的父级元素，因为事件可以更快的冒泡上去，能够在**时间进行处理。
(2)、更**的小范围使用事件代理，性能优于.live()。可以用在动态添加的元素上。 实例如下：
$("#").("td","",(){/*显示更多信息*/}); $("").find("#info").("td","",(){/*显示更多信息*/}); (4)、on
【1.7版本整合了之前的三种方式的新事件绑定机制】 定义和用法：将监听事件绑定到指定元素上。
语法：on(type,[],[data],fn) 实例如下：$("#").on("","td",(){/*显示更多信息*/});参数的位置写法与不一样。
说明：on方法是当前推荐使用的事件绑定方法，附加只运行一次就删除函数的方法是one()。
总结：.bind(), .live(), .(),.on()分别对应的相反事件为：.(),.die(), .(),.off() 46、px和em的区别
相同点：px和em都是长度单位； 异同点：px的值是固定的，指定是多少就是多少，计算比较容易。em
得值不是固定的，并且em会继承父级元素的字体大小。
浏览器的默认字体高都是16px。所以未经调整的浏览器都符合: 1em=16px。那么12px=0.75em, 10px=0.。
47、浏览器的内核分别是什么? IE: 内核 ：内核 ：内核 ：以前是内核，现已改用 的内核 ：(基于，与
共同开发) 48、什么叫优雅降级和渐进增强？ 渐进增强 ： 针对低版本浏览器进行构建页面，保证*基本的
功能，然后再针对**浏览器进行效果、交互等改进和追加功能达到更好的用户体验。 优雅降级 ：
一开始就构建完整的功能，然后再针对低版本浏览器进行兼容。 区别： a.
优雅降级是从复杂的现状开始，并试图减少用户体验的供给 b.
渐进增强则是从一个非常基础的，能够起作用的版本开始，并不断扩充，以适应未来环境的需要 c.
降级（功能衰减）意味着往回看；而渐进增强则意味着朝前看，同时保证其根基处于安全地带 49、 、 和
之间的区别 共同点：用于浏览器端存储的缓存数据 不同点：
(1)、存储内容是否发送到服务器端：当设置了后，数据会发送到服务器端，造成一定的宽带浪费； web
,会将数据保存到本地，不会造成宽带浪费；
(2)、数据存储大小不同：数据不能超过4K,适用于会话标识；web 数据存储可以达到5M;
(3)、数据存储的有效期限不同：只在设置了过期时间之前一直有效，即使关闭窗口或者浏览器；
,仅在关闭浏览器之前有效；,数据存储**有效； (4)、作用域不同：和是在同源同窗口中都是共享的；不
在不同的浏览器窗口中共享，即使是同一个页面； 50、浏览器是如何渲染页面的？ 渲染的流程如下：
1.解析HTML文件，创建DOM树。
自上而下，遇到任何样式（link、）与脚本（）都会阻塞（外部样式不阻塞后续外部脚本的加载）。
2.解析CSS。优先级：浏览器默认设置
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