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普通人从事VR行业，想入门元宇宙并不一定要学习编程，因为并不是只有成为程序员才叫从事VR行业

。之前我们聊过，广义的VR称作虚拟现实技术，主要应用在视频和两个方向。视频就是给你看，就是让

你玩儿。

元宇宙

我们就来聊聊这个方向，我说的除了你理解的之外，还包括数字孪生、安全演示、员工培训等，这些可

以让人来操作，可交互的软件，你没听错，我介绍的数字孪生系统，美军用混合现实技术训练特种部队

、给新冠肺炎患者远程诊疗、微软的全息会议，这些都可以认为是，或者更确切的说是用开发的技术来

实现以外的功能，具体来说就是建模技术、材质贴图技术，场景编辑技术，渲染技术和交互功能技术。

所以普通人想从事VR行业技术工作，就可以在这些技术中选一种来学习，就拿数字孪生技术举例，要做



数字孪生系统，就要有一套跟真实环境一样的3D模型，这个模型怎么来？虽然可以用无人机航拍做倾斜

摄影，但这样的模型太过于粗糙，也没有细节，也可以用激光雷达扫描，但是扫描出来的点云数据生成

的模型总是在不该精细的地方过于精细，模型也不规整，只能人工修整。

VR行业

设计院也可能提供3D模型，虽然规整且正确，但是因为机械设计软件和BIM软件对3D模型绘制的方法跟

引擎的绘制方法是完全不同的，所以兼容性很差，模型表面会有很多破损和多余的结构，还是要人工修

整，这些情况下修整起来往往不如重新画来的更快。所以对于做数字孪生系统来说，建模是必不可少的

工作。

有了模型，下面是如何在引擎中摆放这些模型，搭建出一个跟真实环境一样的场景，并且渲染出来，而

这个场景的美观程度还要优于真实环境。这个摆放模型加渲染的工作称作“地形编辑”，简称“地编”

。这一步是在引擎中操作的，可以是虚幻4，也可以是unity，

unity的优点在于用他的公司更多，如果你会用unity做场景，工作会更好找。

虚幻4的优点在于画面效果更好，市场占有量处于上升趋势，从业者工资更高，如果用虚幻4来做地编，

那你并不需要任何编辑经验，因为这个工作主要考验的是审美能力，是把现有的模型摆放的更美观，让

光线更自然，在配合上适当的绿植点缀，做出昼夜变化的效果。可以说，地编是目前普通人进入元宇宙

行业简单的一个入口，学习难度低，工资也比较可观，技术领域的地狱级难度工种就是交互功能技术，

简单点儿说就是程序员。



程序员真的都是天才吗？为什么普通人谈之色变的编程，他们却能轻松驾驭呢？这件事情可以用一句话

来形容，就是隔行如隔山。我们在生活中经常能碰到的职业都不是什么特别高深的职业，包括程序员在

内，有些程序员都不会装电脑，不会装系统，甚至不会安装软件，业内对于很大一部分程序员都亲切地

称呼为码农，也就是写代码的农民工，当然这里并不是贬低程序员和农民工，而是告诉小白不用把程序

员想的太高大上，他只是多掌握了一项技能，而这个技能是普通人平时用不到的，所以大家觉得神秘而

已。

就好像30年前厂里的驾驶员都是个让人敬佩的职业，因为那个时候汽车少，现在大家都会开车了，就没

人觉得驾驶技术有多了不起了。既然我说这个工作是交互功能技术，简单理解就是当你点击鼠标左键的

时候，让电脑开枪，向上推鼠标滚轮儿的时候让画面放大，你拖动时间轴的时候，让太阳转个方向，就

是这些功能而已。至于太阳转过之后会呈现什么效果，电脑会自己算呢，不用你管了，这样理解是不是

就简单多了。

你可能知道虚幻有蓝图功能，可以不用编程就能实现交互功能设计，确实是这样的，但并不是不用编程

，而是不需要通过写代码来编程，只要把一个个功能模块通过引线连接起来，让计算机从左到右的，按

顺序执行这些功能就可以了。写代码编程也是这个意思，只不过是用代码来实现相同的功能而已。

编程的思想是一样的，只是实现方式不同而已，对自己有信心的，学会了这个不止可以搞数字孪生和虚

拟培训，甚至可以进军行业，挑战行业高薪。大风已经在酝酿中了，赶紧准备好我在风口等你。当然，

VR技术无论如何发展，终是要把画面渲染出来呈现给观众的，而渲染就离不开英伟达。这几年老黄已经

稳坐渲染的头把交易，又把触手伸到了自动驾驶、计算机视觉、语音AI和动画的协同开发。
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