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在讲原宇宙之前呢，就是我们先来讲一下针对元宇宙的一个定义，因为每个人呢，针对元宇宙都有不同
的一个认识。像包括现在媒体以及包括我们看的一些文章，都对或或多或少对元宇宙都有一些看法和定
义，

2021年被称为元宇宙元年，国内外互联网大厂正在加速布局元宇宙赛道，元宇宙的争夺战如火如荼进行
着。支撑元宇宙发展的底层技术正在逐步的走向完善和成熟，元宇宙市场空间大，可以创造更多的就业
发展机会。

目前国内元宇宙行业相关的上市公司有腾讯、百度、中青宝、丝路视觉等。从2021年元宇宙第一股于纽

交所上市以来，各大企业在元宇宙领域的布局出现在了科技圈和大众视野中。2021年7月，Facebook宣布

进军元宇宙。

2021年10月28日，Facebook创始人扎克伯格表示将Facebook的公司名称更改为Meta，并将Facebook的同名
服务降级为该公司的子公司之一，与Instagram和WhatsApp并列，而不是总体品牌。随后2021年11月，微
软在Ignite会议上宣布将推出新的Mesh for Microsoft Teams软件，待该平台上线后，不同地理位置的人可获
得协作和共享全息体验，实现加入虚拟会议、发送聊天、协作处理共享文档等更多功能。

国内较早布局元宇宙业务的公司包括腾讯、网易、字节跳动等。早在2020年初，腾讯便已参投Roblox1.5
亿美元G轮融资，并独家代理Roblox中国区产品发行。字节跳动分别于2021年4月和6月投资了元宇宙概念
公司“代码乾坤”和买下Pico。2021年11月，百度更是宣布将于年底在元宇宙中举办Create



AI开发者大会。

按照香港科技大学的元宇宙研究报告，元宇宙将会经历三个阶段：数字孪生（Digital

Twins，数字化的现实世界）、数字共生（Coexistance of Physical-vitual

Reality,物理与虚拟现实共存）、数字原生（Digital

Native，“许多”虚拟世界）。这三个阶段在时序和逻辑上既有先后又并行不悖。

我这里帮大家总结一下，其实目前看的元宇宙呢，有三个定义。

1、数字孪生，就是对现实世界进行映射、模拟和数字化，现实世界是主，虚拟世界是从。但映射和模拟

范围限于形色、声音、规则、运动等。这正是我们的数字化和数字化转型的目标和任务。

2、数字共生，准确说应该叫数实共生，现实世界与虚拟世界互联互通互动，人可以在元宇宙里有化身。

能够实现色声香味触的虚拟。这方面还有不少距离。

3、数字原生，就是在元宇宙里可以数字创生，就是要实现色声香味触法的“法”，就是要有数字意识。

这就需要人工智能真正成为数字智慧。

无论是数字孪生还是元宇宙,他们的共同之处都需要以数据为基础，实质是5G、人工智能、区/块/链、云

计算、大数据、VR、AR、脑机接口、物联网等技术的交叉作用、相互促进的结果。



用简单的来描述，就是说虚拟原生指的是什么呢？

它是一种比较激进的一种看法，就认为宇宙应该是有一个虚拟的一个世界，跟现实世界是一个平行世界

。两个之间呢是不关联的，也就是说我在虚拟世界，在宇宙里面，我可能有自己的身份，自己的职业，

跟我现实中可能没有太大的关系。那很明显就是一个平行的一个世界，就是比较极端的，就是说我当我

比如说有些像科幻片一样，当我戴上了一个脑机之后，那我在脑在虚拟世界里面有自己的身份，自己的

一些社会性的一些活动。

那第二个观点是什么，是一个虚拟共生，怎么去理解呢？就是说它实际上还是一种生产力，一种生产力
的一个发展，也就是说还是一个技术手段。那她虽然就是增强了我们的一些感知能力以及认知能力，然
后也实现了我们虚实空间的一些相互融合。并且能够相互影响，但实际上，它还是一项工具，跟现实中
是相辅相生的，作为一项生产力的一个工具。

那这两个，就是其实是目前我们针对于元宇宙的一些定义，两个观点其实是相互对立的虚拟人生的的观

点，更激进一点觉得啊宇宙就是一个全新的一个平行世界在里面，所有的规则跟现实中的一个社会可能

都是不一样的。

虚拟共生则认为它是一项一个新兴的一个技术。可以理解为是一个新的一个生产力工具，跟现实中可能

他是有联动在一起的。那本身来说，就是说这个跟这个虚拟共生会更落地一点，跟我们现行的一个社会

。针对于宇宙呢，主要有四大的一个特征。第一个特征呢是它具有一个社交性，就是每一个个体，她虽

然是有一个独立的一个数字的一个化身，但是他追求更高层次的一个社交性。

第二个就是沉浸式，这个是比较很好理解的，就是基于VR，基于一些超现实的一些设备，能够让我们体



现体验到这种超现实的一个沉浸感。

第三个是针对这个交互性的一个开放性，比如说虚拟与现实世界的一个叠加，然后人机共生的这种交互

的一个模式。

第四个，也就是比较重要就是一个能力的一个扩展性，比如说他可能会针对我们现在的一些内容，提供

一些全新的一个载体，然后打破了这个物理空间，然后实现这个沉浸式，那其实在四个特征里面，就是

第四个扩展性，在我个人来看，其实是最重要的。

他作为一个能力的一个扩展性，我们在基于这个特征，可以去实现我们一些商业性的一些行为。就很多

的一些当下落地的话，也是基于这个啊特征就是基于他能力的一个扩展性啊，可以去进行一些元宇宙加

特定的一些项目，来去实现对应的特定的一些商业环境，商业模式的一些落地。那就是元宇宙的一个当

下的四大的一个特征。

然后说的更大一点，就是元宇宙的一个产业的一个构成，这个图的一个意义是什么？

就是说我们对我们而言，就是说当下整个元宇宙呢，它不仅仅是一个概念，也就有相应的一些产业啊，

在围绕着这个这个元宇宙这个概念在不断的一个发展。整个产业，整个元宇宙的一个产业，他关联的一

个行业非常之多，包括像基础设施层，有向5G云计算，然后像到数字基础，包括我们我们的这个区/块/

链/以及互联网的一个支撑，以及包括上层和开发工具，VR相应的一些开发工具，



再到网上曾这个针对于基础一些生态，最终就是针对于商业的一个应用，像游、戏，社交，电商，新内

容，针对于整个产业的一个构成，那针对于商业应用这一层，就是我们目前看，包括微三云更关注的呢

，是在电商零售这一块儿。我目前觉得就是这个应该是能够比较快速的去做一个对应的一个商业化以及

落地。

那针对于这个电商这一块的话呢，其实我们有几个，就是目前就是针对宇宙的一个人，货，场的一个定

义。
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