
制作手机app游戏软件交易平台案例定制定制开发

产品名称 制作手机app游戏软件交易平台案例定制定制开
发

公司名称 河南漫云科技有限公司

价格 .00/个

规格参数 漫云科技:区块系统开发
区块app开发:定制开发
区块务系统开发:快速搭建

公司地址 郑东新区升龙广场3号楼A座3202

联系电话 13103827627 13103827627

产品详情

     产品，制作人需要熟悉合作的美术/程序/策划的转长，这个很重要，主要考虑玩法/表现，这样
你才能发挥到他们的水准，且能完整把想法表达出来。（这个国内制作人，没几个能具备这个觉悟，基
本上不知道手足能做出啥，只会瞎bb别人游戏可以做，我们也要做到相同效果，但没考虑到自己的实际
情况，现阶段的解，最终只会无限期delay，导致失败告终）    
时间问题，产品的时间1周内碰撞出来，一定要全体开发人员一起，起码内部觉得好玩，可行的方案。 
    关于做超休闲游戏制作人，需要时刻发现生活，热点，时事来快速创作，可在生活/电影/游戏/艺
术中提取灵感。    
关于美术，需要发挥自己最擅长的画法以及技术。如果有效仿画风，建议借鉴，游戏或是原画图    
借鉴不可耻，但一定要学习到位。个游戏，建议借鉴来做，磨合团队。    
时间：2周（定的时间尽量不超过3周）     demo主要做核心玩法部分。    
用2周时间定一个版本，需要定好demo所做的策划/美术/程序的开发量。     正式版本     在确认
时间的前提，需要实际评估最终版本的内容，超休闲游戏，建议1-2个月的开发周期快速出产品。超休闲
游戏主要是玩核心，需要把核心打磨好。付费点/点需要考虑好，这部分可以迭代使用，形成团队套路。
后期产品可以快速复制并迭代。这两个点，可以借鉴一下海内外做得比较好的休闲游戏。周边系统附带1
-2个足以，别搞太多坑点，超休闲游戏应该让玩家玩得开心，有创意，短期有挑战就足够了，一般系统
偏向美术项，或是单方面得数值增长，如角色增长/角色更换/场景更换。游戏传说以及国外Voodoo、Go
odJobGames、LionStudios等头部超休闲游戏厂商做的游戏，都可以玩玩看，方面可以做Banner以及激励性
。数据SDK一定要接入，方便后期调整产品。     大家可以看到用户手机上安装的游戏中，休闲游戏
是最多的，然后是棋牌，为什么是棋牌？因为棋牌小到八岁的刚上学的小朋友，然后大到80岁的都可以
玩     棋牌游戏也是一个比较特殊的品类，棋牌游戏并不容易开发，特别是这两年，国家也不太鼓励
棋牌游戏，除了一些正规的，因为棋牌游戏可能会涉及的问题比较多。     其次是射击，Moba，动
作冒险，然后跑酷竞速，然后是模拟养成，策略游戏，最后是角色扮演和音乐体育。     大家可以看
到，其实实时竞技游戏大家平时游玩的会更多一点，就比如说像和平精英，王者荣耀，其实它就占了整
个射击游戏和Moba大部分的比例 

休闲类小游戏app游戏开发源码开发现成案例
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