
合理的游戏架构，搭建优质的游戏源码

产品名称 合理的游戏架构，搭建优质的游戏源码

公司名称 东莞市数云网络科技有限公司

价格 .00/个

规格参数

公司地址 东莞市

联系电话 18665158422 18665158422

产品详情

游戏源码搭建的服务，必须包括网络、业务、数据三个部分，除此之

外，还可以实现监控模块，实时监控系统运行状况。这些都涉及到了

游戏源码架构，想要更好的实现游戏功能，合理的游戏架构非常重要

。

游戏源码

一、游戏服务器的设计模式

游戏源码的业务模块，又能根据需求进行子模块划分，这些模块多指



游戏系统的进程或者线程，因为游戏系统的并发量比较高，所以可以

采取单进程多线程，或者多进程单线程的设计方式。

1、单进程多线程

单进程多线程模式，是指只有一个进程，单进程中包含多个线程的模

式，网络层、业务层和数据层分别位于一个独立进程之中，但是没有

守护进程。单进程多线程的优点，就是方便游戏源码的数据共享和交

换，存储方便，而且单进程的服务器架构简单，比较容易实现。

单进程多线程的设计方式也存在缺点，那就是不支持分布式部署、不

方便监控线程状态、一旦一个线程出现问题，整个进程都会退出，影

响游戏源码用户体验。

游戏源码

2、多进程单线程

这种设计方式实现了多个进程，但是每个进程只包含一个线程，网络



层、业务层、数据层和守护成都分布在单独进程之中。

多进程单线程的优点就是支持游戏源码分布式部署，并支持通过守护

进程监控其他进程状态，即便出现单个进程异常退出的情况，也不影

响其他进程，并可以及时恢复。并发量相对单进程多线程来说会提高

，并支持通过内存进程数据交换、共享，服务器宕机的情况下也能保

护数据。

但是这种设计方式也是有缺点的，那就是使用互斥锁比较不方便，所

以要尽量避免使用锁机制，同时多进程变成会提高游戏源码的实现难

度。

游戏源码

二、游戏开发的系统架构

上面介绍了服务架构，接下来就介绍一下游戏源码的系统架构。游戏

系统架构可以分为运行架构、逻辑架构、物理架构、数据架构和开发

架构这几种，运行架构是指游戏系统怎样运行的、逻辑架构是指代码



之间的逻辑关系问题、物理架构是指服务器、网络设备等部署方式、

数据架构关心的是数据存储等问题、开发架构主要解决系统开发工具

之间的关系。

稳定的游戏源码实现起来并不简单，从架构、开发到部署，必须制定

完善的方案，并准备各种解决机制，随时面对系统可能出现的问题。

声明：本文由云豹科技原创，转载请注明作者名及原文链接，否则视

为侵权
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