
元宇宙是什么以及相关事件

产品名称 元宇宙是什么以及相关事件

公司名称 河南漫云科技有限公司

价格 .00/个

规格参数

公司地址 郑东新区升龙广场3号楼A座3202

联系电话 13103827627 13103827627

产品详情

元宇宙的起源是什么?

随着科技的稳步发展，不少新事物都在不知不觉中改变了我们的生活。就拿电影行业来说，从起初只有
黑白叙事类电影，到近几年的《头号玩家》等科幻电影，他们无一不展露出人类对未来的想象，而这些
新诞生的事物或多或少的都在影响着我们发展的轨迹，并且这种事物它可能是一种物品，又或者是一种
概念，合理运用的话，或许能够抓住机会走在风口上。

 

元宇宙发展到了什么阶段?

现在要说的这种概念就是近几天爆火的元宇宙，它的出现让资本市场掀起了一股元宇宙浪潮，并且在投
资者们都没完全明白元宇宙是什么的时候，股票市场中长期被打压的游戏股依然全体暴动，其中中青宝
老牌游戏股更是连续第二日涨停，总市值直接达到了31.1亿元，就连宝通科技、盛天网络等游戏股也出
现大幅上涨走势。那么元宇宙概念到底是什么呢？是资本的狂欢还是下一个互联网骗局？他有可能成为
未来几年发展的新风口吗？接下来就跟  

元宇宙是什么

这个词早在1992年的时候，有一部科幻小说叫做Snow Crash，雪崩，这科幻小说作者呢，描绘了一个科技
公司开发的完全虚拟的世界，只要带上那个虚拟现实眼镜，就进入到那个数字空间当中，虽然是完全虚
拟的，但是感觉就跟真实的一样一样的，人们可以正常在里头社交、生活、工作，甚至买房、盖楼，交
易等等。但元宇宙其实是个挺模糊的概念，也没有一个特别标准的定义，只能笼统的说，元宇宙就是一
个和现实紧密连接的虚拟的世界，很多电影里面也是这么描述的，例如头号玩家和黑客帝国些事

 

元宇宙相关事件和元宇宙之前的关系



其实说到元宇宙，就不得不提到它的起源了，在1992年，美国有名科幻加尼尔斯蒂芬森推出了自己原创
的一部科幻小说《雪崩》。在这本书里，他讲述了一个平行于现实世界的网络虚拟世界，并将其称为元
界。小说中所有提到的主人公在元界里都有着一个相应的网络虚拟身份，而元界这个词在书中英文名叫
做Metaverse它是由两个英语词根Meta和verse组成的，Meta代表元，verse则代表着宇宙universe，而这就是
元宇宙名字的来源，但说到网络虚拟身份，相信大家很快就能想到元宇宙其实并不是处在我们现实中的
世界，而是一个虚拟虚构的世界，其实如果更确切点说，它是一个未来的虚拟世界，而说到虚拟世界，
不由得让人联想到前几年斯皮尔伯格指导的科幻电影《头号玩家》，这部电影中出现的绿洲就是一个元
宇宙，也可以说是虚拟世界。  

实际上，提出虚拟世界概念的人并不是斯蒂芬森，而是美国计算机教授菲洛文奇，他在1981年撰写了一
篇名叫《真实姓名》的科幻小说，其中就构思了一个可以通过脑机接口，从而进入拥有感官体验的虚拟
世界，斯蒂芬森也只是在菲洛文奇的构成的基础上进行了深化，虽说被菲洛文奇比他先提出了这个概念
，但现今的人们仍然将斯蒂芬森公认为是元宇宙的正式提出者，这时候大家可能会明白，元宇宙就是几
年前喧嚣一时的虚拟现实，只不过是换了个马甲卷土重来而已。

元宇宙将来发展会如何呢又有什么机遇?

那么元宇宙究竟是资本的狂欢，而是下一个互联网骗局呢？从现在当下的形势来看，一种新概念的诞生
，必然会少不了资本权的炒作，这种概念越炒越高，或就升得越旺，也就致使大量投资者迫切的想要加
入这场无声的战争当中。美国互联网科技巨头是较早一批元宇宙布局的人，比如在2014年，Facebook以20
亿美元的价格收购了虚拟现实公司Oculus，并且从现在来看它表面上是为了VR，进而去收购Oculus，但
实际上就是为了元宇宙，并且除了Facebook以外，谷歌、亚马逊和迪士尼等多位科技领域巨头也都在进
行着元宇宙的战略布局，并且我国国内科技巨头腾讯同样也嗅到了元宇宙的机遇。

2020年年底的时候，腾讯老总马化腾提出了全真互联网的概念，其理念观点称要能够实现由实如需，帮
助用户实现更多更真实的体验，但从现在这种情况来看，全真互联网无论从概念还是细节方面都与元宇
宙概念十分相似，并且在2020年四月份，Epic-games旗下的堡垒之夜射击游戏专门为美国嘻哈歌手举办了
一场游戏中的线上虚拟演唱会，当时一经爆出就吸引了超过1200万名玩家同时在线观看，可谓是震惊全
网，在这个时候元宇宙概念还没有真正的走向人们的眼球，而在2021年开始真正的引爆，在去年3月10日
，游戏公司Roblox在美国纽交所正式上市，发行首日股价瞬间上升54.4%，市值更是一度超过了400亿美
元。而游戏公司Roblox在一年前，他的预计大概需要五年左右的时间足足翻了十倍。

其实说到这样，大家都应该明白了大力推广元宇宙的公司基本上都是游戏软件公司、游戏硬件公司和社
交网络公司区块公司，并且这些相互作用的背后肯定都是有一定利益关联的。所以说，现在不能断言元
宇宙是不是骗局，但一定是现今资本的狂欢，而元宇宙有可能成为未来几年发展的新风口吗？其实这个
暂时还不好说，因为任何新的技术或概念都将要经过创新萌芽期、过热期、画面低谷期、复苏期和生产
力成熟期，并且现在元宇宙概念还正处在较早的萌芽期。

 虽说尚未经历过任何画面的过程，但现在能够支持元宇宙的硬件VR、AR都已经明显地走出了泡沫破
灭的低谷期，走到了稳步爬升复苏期，并且在2019年至今，随着我国5G技术的到来，VR、AR行业可以
说是已经全面进入了复苏期，在2020年更是直接被按下了加速键，根据疫情的影响，AR测温、VR游戏和
虚拟会议的需求爆炸，而在全球游戏平台VR游戏用户也实现了翻倍的增长量。由此可见，硬件都已经支
持了，元宇宙的概念应该不会距离我们太远。假如说2025年元宇宙真的来到了我们身边，我们应该尽快
掌握能够赚钱的技能，等到元宇宙真正降临的时候，更早的介入，更早的布局，那么我们就可能会成为
首批获得收获的赢家。
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