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NFT游戏NFT电商解决方案，链游系统开发

导读：

把项目做得好很不容易，但是微三云提供一切可能的支持助力项目团队更容易成功：

 

微三云投入6000多万技术研发费用、花费5年重做系统底层（相当于安卓系统、苹果系统、鸿蒙系统的底
层架构、相当于造车的底盘），并命名为晶抖云软件应用云平台，让系统可以支撑平台亿万级的会员体
量和千万级的订单并发量。

强大的微三云技术支撑

请看网站https://wsyguanyun.com或https://32wsy.com

一。NFT电商风口正当时

导读：相比于技术，我们更关心NFT在商业维度上对我们有什么用？能创造出什么商业价值？如同【区/
块/链】伴随着比/特/币涨至天价而被大众熟知那样，让【NFT】这项区/块/链应用技术成功“出圈”的是
因为下面一系列品牌巨头、名人的纷纷涉足以及天价NFT数字艺术品的拍卖。

2021年，会成为【NFT元年】，其应用场景必将从数字艺术品、数字藏品，延伸至传统古玩、潮玩、限
量名品⋯⋯等商品，与传统消费品市场“一争高下”！万物皆可NFT！

https://wsyguanyun.com/
https://32wsy.com/


根据《2021新商业蓝皮书》统计，2020年全年中国电商市场交易规模达37.21万亿元，这当中主要包含的
是传统消费品零售额，而作为国际公认的三大投资市场，仅次于房地产、股票的——古玩艺术品投资市
场，仅中国的市场潜在需求就高达6万亿元，年平均交易额就有4000亿以上，如果再加上文娱产业，那市
场潜力更加无法估量。

市场价值巨大，行业痛点也很明显

传统线下文物、艺术品市场比较小众，交易受时空限制，客流量、成交量有限，形式比较单一，再加上
各种规矩、行话以及价格、真伪、售后问题，无形中又增加了“入圈”门槛。而【NFT】的到来，会让
这个市场带来全新的创富机会。不仅可以盘活资金，还可加快商品的流通效率！流通即价值！毕竟，再
珍贵的古董、艺术品，堆在仓库不仅要房租，还不产生价值。

NFT爆火的背后：创作者、NFT交易平台、投资客的“三赢局面”

商业嗅觉灵敏者已从海外延伸至国内，赚得第一桶金，中国也开始跑步入场NFT，其中不乏各大互联网
巨头，如阿里、腾讯、网易⋯⋯均已尝到甜头。机遇面前，人人平等，先知先觉者，抢分蛋糕。

相比于NFT背后的技术，我们更关心NFT在商业维度上对我们有什么用？能创造出什么商业价值？如同
【区/块/链】伴随着比/特/币涨至天价而被大众熟知那样，让【NFT】这项区/块/链应用技术成功“出圈
”的是因为下面一系列品牌巨头、名人的纷纷涉足以及天价NFT数字艺术品的拍卖。

如果你从事传统消费品行业，那么看完这篇文章可能给你带来全新的销售增长玩法；

如果你从事艺术品、古玩、潮玩⋯⋯等行业，那么恭喜你，NFT会带来全新的生机！

如果你才刚了解NFT，不知道它跟你究竟有何关系，那么这篇文章会给你一些答案；

在此之前，我们先来了解下什么是——NFT？

NFT是Non-Fungible Token的缩写，中文称为【非同质化代币】，也可把它理解为【非同质化资产】，通
常是指开发者在区/块/链平台上根据某些标准/协议所发行的代币，它的特性为不可分割、不/可/替/代、
独/一/无/二的。

（【同质化通证】通俗举例：如果我有一张10元的人民币，可以换成两张5元的人民币；【非同质化通证
】通俗举例：如果我有一幅《蒙娜丽莎》的话，不可能直接换你手上梵高的名画《向日葵》，且它们的
单位只能是“1”，不可拆分（否则没价值），交换之前各自拥有其所有权。）

以上是技术上的解释，如果是非技术出身的你，是不是看得有点摸不着头脑，没关系，你只需要记住这



两点就够了：

1.这是一种基于区/块/链技术下的新场景应用；

2.它的特点是：不可分割、不/可/替/代、独/一/无/二。

想知道你所在的行业结合【NFT电商】怎样创造出新的财富价值来吗？

欢迎关注我的知乎号，邀您一起探讨NFT电商模式，快人一步抢占财富商机！

二、NFT 游戏技术解决方案

微三云观察

目前 NFT 游戏还没有真正的领/军之作，游戏的制作相对而言还是处在一个相对简单的阶段，这其中一
个重要因素就是早期的NFT电商系统采用的是公链底层，受制于公链性能的制约，比如以太坊，但目前
一些侧重 NFT商业应用的技术开发公司，比如微三云，都开始启用腾讯联盟链这些运算速度更快，可以
紧密结合电商高并发秒结算的应用场景，NFT电商交易属性性能想必会有一个飞跃，到时游戏的设计制
约性会降低，发展也会更快。NFT
游戏确实是处于一个早期的阶段，有着非常广阔的发展空间，是一个值得期待和关注的领域。

?

从 2020 年末开始，NFT 领域迎来了前所未有的迅猛增长，社群中对 NFT 的讨论也与日俱增，这是 NFT
自 2020 年 9 月的小高潮之后迎来的真正爆发。

根据加密数据分析平台 DappRadar 数据显示，2021 年上半年 NFT 的销售额达到了 25 亿美元。6
月份，NFT 市场 OpenSea 月销量接近 1.5 亿美元。而在 7 月份 NFT 市场 OpenSea
月交易量再创新高，达到 3.25 亿，NFT 板块火热，其中的一个方向就是 NFT 游戏。

传统游戏的弊端

在“中心化服务”模式下，传统游戏不可避免的存在一些问题，比如游戏开发或者运营是一言堂，玩家
只能被动的接受游戏版本迭代和内容更新；如果玩家触犯到官方规则，官方可以“自圆其说”地封杀玩
家；更糟糕的是，玩家并不是真正“拥有”游戏里的数字资产，一旦游戏开发商中止游戏运营，玩家花
费的时间和金钱所累积的数字资产将付诸流水。



另外，传统游戏的经济通货膨胀也是一个严峻的问题。以世界著/名的网游魔兽世界为例，根据相关数据
，2005 年 1G 大约值 1 元人民币。而十几年过去了，根据某第三方平台最新数据，1 元可以换
4000G。即使不考虑人民币本身的贬值，也贬值了 4000
倍。即使官方采取了相关措施抑制通胀，也无能为力。

这是怎么造成的呢？传统游戏货币由程序控制，只是一串数字，系统可以无休止超发，有价值的装备只
要打，理论上就能无限爆，还有一些是由于游戏版本的更新迭代导致前期装备贬值，总结来说就是游戏
缺乏明确的资产分发机制。游戏

资产可以增发，但是一定要是明确且严格的，不然就是灾难。那么又是是谁亏了呢？显然是其中的玩家
，有人亏本割肉变现，有人退游放弃变卖，资产直接归零。这一切的根源就是游戏资产属性模糊，程序
随意增发。

NFT 赋予游戏新体验

在传统游戏中，会遇到虚拟资产无法跨平台流通、游戏机制不透明、经济通货膨胀等常见的问题。而
NFT 的出现给予了玩家游戏资产的真正所有权，基于链上的资产将更易被追踪与监督，可以很好避免中
心化游戏中暗箱操作等行为。同时，NFT 相当于在各个游戏之间搭起了桥梁，可以让资产进行转换。

NFT 最早的落地尝试就是游戏（以太猫）。基于区/块/链技术的 NFT 能够记录玩家在游戏内的状态和成
就，保存游戏中获得的物品清单，如武器、车辆、角色、皮肤等。NFT
能够确保记录不可篡改的无缝转移，保证游戏物品的所有权验证

和真实性。同时，游戏物品也可以经过设计成为跨游戏使用，或使其具有一定兑换价值 !
传统游戏的问题在于不允许将这些物品进行转让，很少有游戏允许交易或出售收集物品。NFT
为这个问题提供了解决方案。允许游戏内资产转移到其他游戏中去。

NFT 是独特的数字资产，代表收藏品、元节资产、皮肤、艺术品等。这些在游戏中都很常见，这就是
NFT 最近在游戏中作为“游戏内资产”起飞的原因。这些资产可以具有真正的价值，提供数字产权，用
于创造“玩赢”的储蓄，帮助开发者赚更多的钱，最终产生更好、更公平的游戏。
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