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可能新手或初级工程师不会在乎什么开发模型，管他三七二十一，直接开干。

但有经验的工程师都会考虑的比较周全，计划、需求、设计等各个环节考虑清楚才开始编码。下面就来
说说软件开发中常见的开发模型。

瀑布模型

该模型是由上至下一次性完成整个项目的开发方式。该模型一共分为6个阶段，如图所示：

在瀑布模型的开发过程中需要严格的按照这条线执行，只有完成当前阶段之后才能够进行下一阶段的开
发任务。

优点

1、该模型划分出了每个阶段的检查点，当一个阶段开发完成之后，开发人员的精力可以全部的投入下个
阶段，有利于提高开发效率，便于项目的管理。

2、比较适用于前期的软件开发与小型软件系统的开发中。

缺点

1、无法评估项目进度。因为不知道哪个阶段会造成项目的延期

2、无法适应用户的需求变更，只能等到项目完成后，用户才能够看到项目结果

快速原型模型

快速原型模型与瀑布模型相反，项目初期根据用户的需求快速构建一个可以运行的系统原型，之后向用



户展示，由用户进行审核，提出意见，然后逐步丰富项目需求。当需求真正确定后，才正式进行项目开
发。模型如图所示：

解决需求不明确带来的风险，适用于不能提前确定项目需求的项目

不利于开发人员对产品进行扩展

迭代模型

迭代模型又被称作为增量模型或演化模型，它将一个完整的软件拆分成不同的组件，之后对每个组件进
行逐步的开发测试，每当完成一个组件就会向客户进行展示，让客户确认该组件功能与性能是否达到要
求，蕞终确定无误，将组件集成到软件体系结构中。整个开发工作被分为为一系列短期、简单的小项目
，称为一系列迭代，每一个迭代都需要经过需求分析、软件设计、编码、测试这几项过程，其开发过程
如图所示：

1、低以个可交付版本的软件所需的成本与时间较小

2、能够适应客户的需求变更，当需求变化时，只需要修改某一个组件即可。

1、如果对用户需求的变更没有整体的规划，可能会变化为"边做边开发"的模式。

2、蕞终集成各个组件时，可能会出现集成失败的风险。

喷泉模型

该模型主要采用面向对象技术。当客户需求基本类似时，在开发过程中可以采用面向对象的开发方式，
将相同的模块全部封装起来，以便于下次功能开发时使用。模型如图所示：

支持软件重用，并且开发过程无间隙性，分析、设计编码无明显边界，可交叉迭代进行。使软件在无法
排除重大风险时有机会停止，以减小损失。

1、由于喷泉模型在各个阶段是重叠的，即每个对象都有分析、设计和编码阶段，所以需要大量开发人员
。

2、大量开发人员不利于项目的管理。

3、该模型需要严格管理文档，会增加审核的难度增大。

螺旋模型

螺旋模型融合了瀑布模型，快速原型模型，该模型蕞大的特点就是引入了其他模型所没有的风险分析。

螺旋模型将开发过程都分为几个螺旋周期，每个螺旋周期大致和瀑布模型相符合，在每个周期开始之前
都会进行风险分析。在每个迭代阶段构建原型是螺旋模型用以减小风险的途径。模型如图所示：

该模型共有四个象限，每个象限的含义如下：

1、制订计划:确定软件目标，制订实施方案，并且列出项目开发的限制条件。

2、风险分析:评价所制订的实施方案，识别风险并消除风险。



3、实施工程:开发产品并进行验证。

4、客户评估:客户对产品进行审核评估，提出修正建议，制订下一步计划。

螺旋模型强调风险分析，对每个演化层出现的风险都所了解，继而做出应有反应。因此特别适合用于庞
大、复杂并且具有高风险的系统。螺旋模型支持用户需求的动态变化有助于提高产品的适应能力。

过多的迭代次数会增加开发成本，延迟提交时间。

敏捷模型

在现代社会的开发中，由于业务会经常快速的变化，因此会导致在软件开发之前经常是无法得到详细完
整的开发需求，没有完整的开发需求，传统的软件开发模型也就无法适用。

敏捷开发模型的提出就是为了解决该问题。该模型以客户的需求为核心，采用迭代，循序渐进的方法进
行开发。

软件项目在构建初期会被拆分为多个相互联系而又独立运行的子项目，然后迭代完成各个子项目。开发
过程中，各个子项目都要经过开发测试。当客户有需求变更时，敏捷模型能够迅速地对某个子项目做出
修改以满足客户的需求。在这个过程中，软件一直处于可使用状态。

该模型更重视人在软件开发中的作用。软件开发过程中，各个部门需要紧密的合作沟通，为适应软件需
求的频繁改变，客户可以全程参与到开发过程中。

敏捷开发模型的价值与原则

1、个体和交互重于过程和工具

2、可用软件重于完备文档

3、客户协作重于合同谈判

4、响应变化重于遵循计划

1、用户很快可以看到一个基线架构版的产品

2、敏捷注重市场快速反应能力，客户前期满意度高。

1、注重人员的沟通

2、忽略文档的重要性

3、如果项目人员流动大太，会增加项目维护难度

4、软件之前版本的可重现性、可回溯性较低

5、对于较大的项目,人员越多,面对面的有效沟通越困难。因此，该模型适用于小型项目的开发。
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